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LOIK 1: HOIATUSED

A HOIATUSED

- 3Doodler seadme otsik vdib minna
vaga tuliseks. P&letuse valtimiseks
arge katsuge 3D pliiatsi ostikut.

- Pliiatsi otsik ei tohi kokku puutuda
vGi olla kergesti sUttivate
materjalide laheduses.

- Informeerige laheduses olevaid
inimesi sellest et pliiatsi ots on
kuum ja seda ei tohi katsuda.

Kui te ei kasuta seadet, siis lUlitage
see vélja OFF nupust vélja ja
eemaldage vooluvérgust

Laske seadme otsikul taielikult
jahtuda enne karpi asetamist

Seadme ummistuse kérvaldamise
tooriist voib minna tuliseks.

ARGE katsuge seda vahetult
peale kasutamist kuna véite sada
pdletada!

veega kokku puutuva koha juures.
Surmava elektril6égi oht!

ARA kasuta 3Doodlerit vanni-,
dushi-, valamu- v6i méne muu
‘

KASUTAMISEKS AINULT TAISKASVANUTELE! HOIDA
LASTELE KATTESAAMATUS KOHAS!

Toote havitamine

Kaitsmaks keskkonda ja inimkonna tervist soovitame
suunata 3D pliiatsi 3Doodler peale kasutusaja 16ppu

jaatmeringlusesse. Antud seadet ei kasitleta tavalise

majapidamisprugina.



LOIK 2: 3DOODLERI KASUTAMINE

Me koostasime selle instrukstiooni aitamaks samm
sammult kindlalt kasutada 3Doodleri vdimalusi. Olles
tutvunud nende sammudega on vdimalik enesekindlalt
3D-joonistada. Jattes aga need sammud vahele ei ole
3Doodleri kasutamine nii nauditav.

NUPPUDE
SELETUSED:

&
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* Vajuta korra et
alustada.

« Vajuta teist korda et
peatada.

« Tee toperkldps et
véljutada.

LED-INDIKAATORI
VARVIDE SELETUSED

Pidevalt polev PUNANE:
Kuumenemine

(palun oota)

Sinine: HI - ABS/FLEXY

Roheline: LO - PLA

Vilkuv LED-indikaator:
Taiteplastikupulga tagasi
véljutamine

Otsik
Kuum otsik, millest

valjutatakse 3D joonistamiseks

vajalik plastik.

SLOwW

LED-indikaator annab
marku kui 3Doodler on
kasutamiseks valmis

Vooluadapter

Hoolduskatik

00)

Aeglasema kiiruse nupp

Véimaldab vaadata pliiatsi
sisse, et ndha mis seal toimub

Kiirema kiiruse nupp FAST e
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Kuidas see tootab:

3Doodler sulatab taiteplastikut ja surub selle
mootori(etteandemehhanismi) abil peene niidina labi kuuma
otsiku. Seda protsessi nimetatakse vélja surumiseks vai
véljutamiseks ja me viitame sellele labi terve juhendi. Kui sula
plastikniit on valjunud kuumast otsikust, siis see jahtub ja tahkub
hetkega. See véimaldab joonistada erinevatele pindadele ja ka
6hku. 3Doodleri kasutusjuhend dpetab kuidas seda teha.
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Etteandemehhanism
See surub taiteplastiku
seadmest labi

Sisseliilitamise nupp

Seadme sisse (ON) ja vélja

(OFF) lulitamiseks ning
3Doodleri kérgemale- (HI) ja
madalamale (LO) temperatuurile
Umberseadistamiseks.

Taiteplastikuetteandeava
Seadme tagaosas olev ava
taiteplastiku sisestamiseks.

Taiteplastik

Temperatuuri regulaator

Juhtimisliides



Esimene samm: Liilita 3Doodler
sisse ja oota kuni see kuumeneb
tootempreatuurini.
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Uhenda vooluadapter 3Doodler Seadke liiliti HI asendisse.
seadmega.

(B(so-gos

SININE LED-indikaator

LED-indikaator helendab punaselt kuni seade saavutab vajaliku
taiteplastiku sulamistempteratuuri. Kui indikaator hakkab pdlema
siniselt siis on seade valmis taiteplastikut valja suruma.

Teine samm: Sisesta taiteplastiku-
pulk ja suru niidina valja

SININE LED

Vali tiks ABS (matt) Olles veendunud et indikaator
taiteplastikupulk (mille leiate on endiselt SINIST varvi sisesta
3Doodleri komplektist) taiteplastikupulk etteandeavasse.

PGGra paripéeva

Vajuta korra FAST nuppu. Poora taiteplastikupulka
Kuuled et seadme ettevaatlikult poidla ja
etteandemehhanism hakkab nimetissdrme abil paripaeva
téodle. samal ajal rnalt surudes seda

edasi etteandeavast seadme
sisse kuni tunned haakumist
etteandemehhanismiga ja pulk
hakkab liilkuma edasi iseseisvalt.

10-15 sekundi méédudes Vajuta korra FAST nupule et
hakkab sula taiteplastikuniit tegevus I6petada.

otsikust valjuma, mis tardub

mdne sekundiga.



Kolmas samm:
3D-joonista oma nimi

Kasuta all olevat kastikest oma esimeseks Doodler-
joonistuseks - milleks vdiks olla sinu nimi

Kirjuta oma nimi juuresolevasse Vajuta korra FAST nupule. Kui

kasti kasutades markerit, taiteplastik hakkab valjuma siis
pliiatsit, pastapliiatsit vai vajuta otsik paberile nii, et plastik
mdnda muud vabalt valitud jaab sellele kinni.

kirjutusvahendit. Me soovitame
kirjutada kirjatahtedega voi siis
trikitahtedega nii, et tahed on
omavahel Ghendatud.

SOV

3D-joonista katkematu Kui jduad oma nime

joonega oma nimi, thendades  joonistamisega I8puni siis
tahed omavahel ja ttmmates vajuta veelkord FAST nuppu, et
taiteplastikut paberile nagu I6petada plastiku valjutamine.
kirjutaksid tavalise pliiatsiga.

Liigu edasi aeglaselt ning

Uhtlaselt.

Painuta paberit tagurpidi, et
oma joonistatud nimi katte
saada.

#MinuEsimene3Djoonistus




Neljas samm: 3D-joonista 6hku!

Palun loe allolevad sammud labi enne kui alustad
selle osaga, mis 6petab kuidas 3D-joonistada
vertikaalset 6hku.
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Lase paberile umbes lepatriinu  Tdsta pliiatsit ja plastikut
suurune piisk vedelat plastikut.  sirgjooneliselt tdmmates umbes
Veendu, et plastik on kindlalt 3 cm dles.

paberi kuljes kinni.

v

Vajuta nupule FAST, et peatada Oota paar sekundit nii et seade
plastiku véljutamine aga ARA on endiselt Ghendatud plastiku
PLIIATSIT KOHE LIIGUTA. otsaga.

°* U

Véta pliiats ara. Tommatud
joon jaab vertikaalselt pusti.

Tore! Sa just 3D-joonistasid 6hku! See oskus on
oluline, et luua oma 3Doodleriga igasuguseid imelisi
kolmemadtmeilsi asju.

Viies samm: 3D-joonista veelgi

rohkem!

." Lisa juhiseid, projekte ja inspiratsiooni saad
jargmistelt lehekiilgedelt:

Youtubei videod, méarkséna: Cube @
@ https://www.youtube.com/3Doodler

Youtubei videod, méarkséna: Squiggly &
https://www.youtube.com/3Doodler

Kasutusjuhendi taga on Zabloon:
Eiffeli torn - P.13-15

Kasutusjuhendi taga on Zabloon:
Prillid - P.16-17

8} Yo (SN

Inspireerivaid ja dpetlikke ideid
MORE grupiprojektideks:
http://the3Doodler.com/community



Nudd kui oled 3D-joonistanud ABS taiteplastikuga,
tahame sulle ndidata kdike mida on vaja teada, et
vahetada tditeplastikut ning tutvustada erinevaid
plastikutiitipe.

Kuues samm: Viljuta ja eemalda
taiteplastikupulk

SININE LED .’

Seadista pliiats HI positsioonile ~ Tee topeltkldps thele kiiruse

ja oota kuni LED-indikaator nuppudest. LED-Indikaatori

SINISEKS muutub. vilkumine naitab, et
taiteplastikupulka valjutatakse
tagasi.

Kui taiteplastikupulk I6petab valjumise on seda ohutu pliiatsi
tagaosast drnalt valja tommata

LOIKA OTSAD ARA!

Kui oled plastikupulga
3Doodlerist eemaldanud, 16ika
dra osaliselt sulanud otsad
enne kui sisestad selle uuesti
3Doodlerisse. Sedasi toimides
hoiad dra ummistusi.

MARKUS:

Taiteplastikupulka mis on lihem kui 13.4cm ei saa tagant tagasi
valjutada. Selline plastikupulk tuleks I6puni 3Doodleris dra
kasutada. (Alternatiivina void plastikupulga tagant vélja likata-
vaata 6ik 3 punkt 3B)

[UYITUILT TAITEPLASTIKU LIIGID JA SEADISTUSED.

Enne kui jatkame on aeg raakida erinevat liiki taiteplastikutest
mida saab 3Doodleriga kasutada (ning millist seadistust
nendega kasutada)

ABS (MATT):

Temperatuur: seadista Hl peale

LED-indikaator: sinine %
Milleks kasutada: suurepérane '
materjal 8hku joonistamieks.

Kuidas neid eristada: taitepltasikul .
on otstes valged poolringid

PLA (LAIKIV / LABIPAISTEV /
METALLIK / SATENDAV):
Temperatuur: seadista LO peale
LED-indikaator: roheline

Milleks kasutada: keskonnasdbralik,
laikiv pind, ideaalne kasutamiseks
kunstiprojektides.

Kuidas neid eristada: painutades
véga jaik, pulga otsted ei ole valgeid
poolringe.

FLEXY:

Temperatuur: seadista HI peale.
LED-indikaator: sinine.

Milleks kasutada: et valmistada
painduvaid 3D-joonistusi.

Kuidas neid eristada: plastikupulk
on vaga painduv.




Seitsmes samm: Hakkame
kasutama PLA tiiteplastikut!
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 PLA taiteplastik

Seadista seade kuumusele HI  Lukka téiteplastikupulk pliiatsi
ja sisesta PLA taiteplastiku pulk tagant sisse ja vajuta korra

etteandeavasse. Proovi teisi nuppu SLOW. Vajadusel likka
varve taiteplastikuid kui enne,  ja keera pulka paripaeva kuni
mil kasutasid ABS plastikut see haakub ja hakkab ise edasi
liikuma.
9 PUNANE LED
ROHELINE LED ﬂ
N

~—PLA
taiteplastik

ABS
<7 téiteplastik

Varv muutub kui PLA Lulita pliiats positsioonile LO ja
plastikniit hakkab véljuma. oota kuni LED-indikaator muutub
Algul néivad varvid segatud. ROHELISEKS.

PEATA plastikniidi valjutamine
vajutades korra thele
nuppudest.

Vajuta korra nupule FAST v6i SLOW et jatkata PLA plastikniidi
véljutamist ning void 3D-joonista mida soovid.

Kaheksas samm: Vailjaliilitamine

OFF LO HI

Eemalda kogu téiteplastik Likka sisse/vélja ltlitamise
seadmest kasutades tagasi nupp OFF asendisse.
valjutamise funktsiooni

(tehes topeltkldpsu thel

kiiruse nuppudest).

Sdbralik meeldetuletus, et

taiteplastikupulga otsad tuleb

dra loigata!

(3] é‘ *T\\

/ Vooluadapter

Lase oma 3Doodleril téielikult
jahtuda enne kui ara paned.

PANE TAHELE:

Kui 3Doodler on seisnud kasutamata 5 minutit siis seadme
kuumutussiteem lGlitub automaatselt valja. Et kasutust jatkata
pead vajutama Uhte kiiruse nuppudest v6i ltulitama seadme vélja
OFF ja jalle sisse ON.

TEE PAUS:

Me soovitame, et lilitaksid oma 3Doodleri iga kahe tunni
katkematu kasutamise jarel 30ks minutiks valja.

7




LOIK 3: VOIMALIKUD
PROBLEEMID/LAHENDUSED

Instrumendid (komplektis kaasas)

Enne kui rdagime kuidas lahendada véimalikke
3Doodleriga tekkivaid probleeme, tutvustame
teile kolme kaepéarast komplektis kaasas olevat
instrumenti:

Mini-mutrivati
Seda kasutatakse

otsiku pinguldamiseks

ja eemaldamiseks. Ara
eemalda otsikut kui seade
on kiilm. Ara pingulda

U otsikut liiga kdvasti, sest
vdid selle I6hkuda.

Mini-kruvikeeraja
Hoia see kdepdrast, et
vajadusel eemaldada
hoolduskatik.

Ummistuse
eemaldamise
tooriist

Seda kasutatakse, et likata
luhikesi taiteplastiku juppe
etteandemehhanismi.

See aitab ka taiteplastikut
véljutada.

Liikudes edasi vaatame niiiid erinevaid torkeid mis
voivad ette tulla kasutades 3Doodlerit ja kuidas
neid lahendada et uuesti Doodeldama hakata.



1. Mu 3Doodler ei lahe t66le!
(indikaator ei lahe polema)

Kontrollime jargmisi asju veelkord:
A. Kas vooluadapter on Ghendatud té6tavasse voolupesasse?

MARKUS:

Kui sul on tagavara toiteadapter juhuslikult olemas, siis kasuta
seda, et testida oma seadet. Selliselt saab kindlaks teha kas
probleem on sinu 3Doodleris vdi vooluadapteris mis on
komplektis kaasas.

OFF LO HI

B. Kas vooluadapter on C. Kontrolli, et sisse/valja
korralikult thendatud lulitamise nupp pole OFF
3Doodleriga? asendis.

2. Plastikujuga tuleb kiill
seadmest valja kuid ei jaa
paberi kiilge kinni voi laheb
keerdu iimber otsiku.

Peata plastiku valjutamine ja

jargi neid juhiseid:

Alusta uuesti plastiku valjutamist

ja vajuta otsik kindlalt vastu

paberit lastes plastikul pinna x
kilge kinnituda.Témba sulanud

plastikut paberi pinnal Ghtlase

katkematu joonena nagu
kirjutaksid tavalise pliiatsiga. Tee
Uhtlaseid ja aeglaseid liigutusi.
plastik peaks jaama paberi kulge
ja ei tohiks tmber otsiku keerdu
minna.

3. Plastikut ei tule minu
3Doodlerist valja.
3A. Plastik ei haaku korralikult etteandemehhanismiga:

Likka 6rnalt ja keera taiteplastikupulka paripaeva kuni tunned,

et pulk haakub etteandemehhanismiga ja hakkab ise edasi
likuma.Kui eelnev tegevus ei toimi, siis véta plastikupulk taielikult
seadmest valja (vaata sektsioon 2, samm 6). Lika otsad dra, sisesta
pulk uuesti ja proovi veel Uks kord. Kui taiteplastik on liiga lhike, et
seda seadmest eemaldada, vaata 3B.

3B. Taiteplastiku pulk on liiga liihike, et seda seadmest
eemaldada:

Proovi otsik lahti keerata
ja kasutada ummistuse

—
eemaldamise téoriista.Kasuta

mini-mutrivotit sedme otsiku

eemaldamiseks kui seade

on tuline (pdleb SININE v&i

ROHELINE LED-indikaatori tuli) Mini-

Sisesta ummistuse eemaldamise =~ mutriveti
tooriist labi lahtise otsa

seadmesse ja drnalt likake

Uleliigne taiteplastik seadme

tagant otsast valja. -

Ummistuse eemal-
damise toériist



3C. Taiteplastik voib
olla p6imunud Gimber
etteandemehhanismi.

Eemalda hoolduskatik Mini- 1

kruvikeeraja

kasutades komplektis kaasas
olevat mini-kruvikeerajat.
Véta mini-kruvikeeraja, et
vabastada etteandemehhanism
taiteplastikust, siis kasuta
ummistuse eemaldamise
tooriista, et likata taiteplastik
seadme tagant valja. Void
kasutada ka pintsette ja
eemaldada taiteplastikupulk
vélja labi hoolduskatiku ava.

4. Plastikut lekib otsiku ja seadme
vahelt.

Pika kasutusega (voi
trantsportides tihest kohast
teise) voib otsik natuke lahti
tulla. Kui seade on kuum

keera otsikut paripdeva (LED-
indikaatorituli p&leb siniselt
vGi roheliselt) kasutades
mini-mutrivétit. Lopeta otsiku
pingutamine kui tunned, et see
on kinni ja dra pinguta otsa
liialt, sest void selle ara I6hkuda.

5. Plastiku valjutamine ei peatu.

A. Vajuta korra Uhele FAST v6i SLOW nuppudest.
B. Kui A lahend ei toimi siis eemalda 3Doodler vooluvérgust, pane
uuesti sisse ja proovi uuesti.

6. Kuidas saada katte kasutamata
taiteplasstikupulk?

Kui seade on tuline (LED-indikaator p&leb SINISELT voi
ROHELISELT) tee topeltkldps tihele FAST v6i SLOW nuppudest.
LED-Indikaator hakkab vilkuma naitamaks, et taiteplastikupulka
véljutatakse tagasi. Kui see [6petab liikkumise vaib pulga turvaliselt
seadmest 6rnalt valja tdmmata. Juhul taiteplastikupulk on liiga
luhike siis vaata LOIK 3 punkt 3B.

VIHJE: Loika taiteplastikupulga ots ara, et oleks seda hiljem
W lihtsam sisestada ja taas kasutada.

7. Taiteplastikupulk on I6petanud
tagasi liikkumise aga seda ei
saa katte.

Véimalik, et taiteplastikupulk on liiga lihike et seda 3Doodlerist
tagasi liikumise teel katte saada voi on see liikkunud etteandemeh-

hanismist modda.

Neid olukordi on véimalik kontrollida labi hoolduskatiku.

Taiteplastikupulk on tagasi liikumise I6petanud kuid pulk on
liiga lGhike, et valja votta ja ei puutu enam kokku etteandeme-
hhanismiga.

Taiteplastikupulk on teisel pool etteandmismehhanismi.

Nende mélema tdrke puhul v&id proovida jargnevaid véimalusi:

« Sisesta pliiatsisse uus taiteplastikupulk v6i ummistuse eemal-
damise tooriist, et lkata Glejaanud plastik seadmest labi nii, et
seade on lulitatud ON asendisse ja valjutab sulanud taiteplastikut.
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Ummistuse
eemaldamise
tébriist \
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* Eemalda otsik ja kasuta ummistuse eemaldamise tooriista, et
suruda téiteplastik tagant valja (VT. LOIK 3 punkt 3B)

8. Mu pliiats ei soojene
(LED-indikaator poleb punaselt)

Pliiatsi toé6temperatuurini soojenemiseks kulub umbes 60-

90 sekundit. Kui peale seda aega pole seade ikka veel Ules
soojenenud ja LED-indikaator pdleb punaselt, siis lilita korraks see
valja ja uuesti sisse. Kui ka see ei aita, siis vota Uhendust jargmisel
aadressil help@the3Doodler.com ja me leiame lahenduse

LOIK 4: VIHJED JA PARIMAD
VOTTED

Poora tahelepanu plastikutiitipidele
ja seadistustele.

* Sujuvamaks 3D-joonistamiseks soovitame kasutada igale
plastikuttitbile ettenahtud temperatuure.

« Kontrolli, millist tilpi taiteplastikut kasutad enne kui 3Doodleri
sisselllitad ja sisestad plastikupulga. Kui taiteplastikupulgad
lahevad segamini, siis on abiks tabel nende &ratundmiseks ja
liigitamiseks.

ABS (MATT):

Temperatuur: seadista Hl peale

LED-indikaator: sinine %
Milleks kasutada: suureparane '
materjal 6hku joonistamieks.

Kuidas neid eristada: taitepltasikul .
on otstes valged poolringid

PLA (LAIKIV / LABIPAISTEV /
METALLIK / SATENDAV):
Temperatuur: seadista LO peale
LED-indikaator: roheline

Milleks kasutada: keskonnasdbralik,
laikiv pind, ideaalne kasutamiseks
kunstiprojektides.

Kuidas neid eristada: painutades
vaga jaik, pulga otsted ei ole valgeid
poolringe.

FLEXY:

Temperatuur: seadista HI peale.
LED-indikaator: sinine. %
Milleks kasutada: et valmistada '
painduvaid 3D-joonistusi.

Kuidas neid eristada: plastikupulk .
on vaga painduv.

Ara unusta Iéigata
plastikupulga otsi

* Kui oled eemaldanud

3Doodlerist taiteplastikupulga, x J
|16ika osaliselt sulanud ots dra L&ikamatta otsad Ligatud otsad
enne kui asetad selle tagasi

seadmesse. See vahendab VS

ummistustest telkkivaid torkeid.



Valjuta taiteplastikupulk tagasi ja
eemalda korrektselt

« Ara tdmba plastikupulka 3Doodleri tagant vélja muul moel kui
ette ndhtud

Kui pliiatsi temperatuur on Tee topelt klops Uhele

seatud HI asendisse, siis oota kiiruse nuppudest. LED-

kuni SININE LED-indikaator Indikaatori vilkumine naitab, et

suttib taiteplastikupulka véljutatakse
tagasi.

ZDoodler ->

%

Kui taiteplastikupulk I6petab
véljumise on seda ohutu pliiatsi
tagaosast 6rnalt vélja tdmmata

TEE PAUS:

* LASE oma 3Doodleril alati puhata kui oled seda 2 tundi jarjest
kasutanud. 30 minutiline paus on piisav.

Kohtle seadme otsikut
nouetekohalset

* Kui peaks kunagi olema vajalik

eemaldada pliiatsi otsik, siis SININE v5i
ARA tee seda kui 3Doodler ROHELINE tuli
on jahtunud. LED-indikaator

pea pdlema kas SINISELT voi

ROHELISELT

* Kui peaks kunagi olema vajalik
pliiatsi otsikut pingutada, siis
ARA tee seda jBuga voi pinguta
Ule, sest void oma 3Doodlerit
jaadavalt kahjustada.

TOOTE SPETSIFIKATSIOON Antud seadme spetsifikatsioone
Véljundvéimsus: 6W voib tootja muuta ja taiendada ilma
Valjundpinge: 5V eelneva teavituseta

Sisepinge: 5V

Oma 3Doodleri HOOLDAMISE ja KASUTAMUSE juhendeid leiad
veebiaadressilt the3Doodler.com

Toote kasutamisel tekkivate torgete korral voite lahendusi leida aadressilt:
the3Doodler.com/troubleshooting

C€

PIIRATUD TINGIMUSTEL GARANTII

Lisainformatsiooni piiratud tingimustel garantii kohta leiab aadressilt:
the3Doodler.com/warranty

3Doodleri kasutustingimused ja muud tdhelepankud leiab aadressilt:
the3Doodler.com/terms-and-conditions

See ikoon naitab, et seadet ei kasitleta tavalise majapidamispriigi-
na. Kaitsmaks keskkonda ja inimkonna tervist soovitame suunata
3D pliiatsi 3Doodler peale kasutusaja |6ppu jaatmeringlusesse.



LOIK 5: SHABLOONID

Eiffeli torn
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