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ROZDZIAL 1: OSTRZEZENIA

AOSTRZEZENIA

- Dysza 3Doodler'a moze by¢ goraca.
NIE dotykaj dyszy, gdyz mozesz sie
poparzyc!

- NIE pozwdl by dysza znajdowata sie
w poblizu tatwopalnych materiatow.

- Poinformuj osoby w Twoim
otoczeniu, ze diugopis jest goracy i
nie wolno go dotykac.

Odtacz zasilanie | przesun wigcznik
na OFF gdy konczysz prace i
odktadasz dtugopis.

Poczekaj, az dysza catkowicie
ostygnie przed schowaniem

sie poparzy¢!

NIE uzywaj 3Doodler'a w poblizu
wanny, prysznica, umywalki

lub innych naczyn z woda gdyz
moze to spowodowac $miertelne
porazenie pradem.

ii dtugopisu w pudetku.
Narzadzie do odblokowywania
moze bardzo sie rozgrzac. NIE
dotykaj metalowej czesci narzedzia
do odblokowywania gdyz mozesz
‘)

PRODUKT TYLKO DLA DOROSLYCH.
PRZECHOWYWAC POZA ZASIEGIEM DZIECI.

Utylizacja tego produktu

Jezeli bedziesz chciat pozby¢ sie Twojego 3Doodler'a,
nie wyrzucaj go wraz ze standardowymi odpadami
komunalnymi. Aby unikng¢ szkodliwego wptywu

na $rodowisko naturalne i zdrowie ludzi wskutek
niekontrolowanego usuwania odpadoéw, prosimy
wyrzucac¢ 3Doodler oddzielnie, zgodnie z lokalnymi
przepisami. Aby uzyskac wiecej informacji na

temat selektywnej zbiérki odpadéw dla urzadzen
elektrycznych i elektronicznych, nalezy skontaktowac
sie z lokalnym urzedem gminy. Mozna réwniez

skontaktowac sie ze sprzedawcg, od ktérego zakupiono

3Doodler i ktéry moze byc¢ czescig okreslonego
systemu recyklingu.



ROZDZIAL 2: ROZPOCZECIE
PRACY Z 3DOODLER’EM

StworzyliSmy te instrukcje obstugi jako przewodnik krok
po kroku, aby$ komfortowo poznat wszystkie funkcje
3Doodler'a. Po zapoznaniu sie z tymi informacjami
bedziesz w stanie znakomicie sie bawi¢ przy pracy
naszym produktem. Jezeli pominiesz cze$¢ instrukcji,
moze oming¢ Ciebie zabawa i pozostanie tylko praca.

OBStLUGA
PRZYCISKU
PREDKOSCI:

X
00)

« Nacisnij raz by
rozpoczac prace

« Naci$nij ponownie
by zatrzymac prace

« Nacis$nij dwukrotnie
by wycofac¢ wktad

DIODA
INFORMACYJNA:

CZERWONY:
Rozgrzewa sie
(prosze czekac)

NIEBIESKI: HI - ABS/FLEXY

ZIELONY: LO - PLA

Migajgce $wiatto:
Wycofywanie wktadu

Dysza Naped slimakowy
Goracy koniec, ktérym plastik Wprawia w ruch plastik w

jest wysuwany do rysowania dtugopisie

. Wiacznik
Przycisk SZYBKIEGO wysuwu e Wiacza diugopis w trybie Hi
lub LO oraz wytgcza go.

. Prowadnica plastiku
Przycisk WOLNEGO wysuwu o Otwor do wprowadzania
plastiku do dtugopisu

Dioda )
Informuje o trybie pracy @ Plastik

3Doodlera

Zasilacz m Regulator temperatury
Pokrywa rewizyjna )

Pozwala na sprawdzenie co Port serwisowy

dzieje sie w srodku 3Doodler'a

Jak to pracuje:

3Doodler topi Plastik i wykorzystujac naped wypycha go z dyszy
cienkim strumieniem. Ten proces nazywany jest wyttaczaniem i
bedziemy uzywali tego sformutowania w dalszej czesci instrukcji.
Plastik po przejsciu przez Dysze btyskawicznie zastyga co pozwala
na rysowanie w powietrzu. Zaraz pokazemy Ci jak to zrobic¢!



Krok 1: Wiacz Twoj dtugopis i
poczekaj, az sie rozgrzeje

Zasilacz sieciowy

Podtacz zasilacz do Dtugopisu.

(2]

OFF LO HI

Przesun Wigcznik w pozycje HI.

@60-905

Dioda NIEBIESKA

Dioda informacyjna $wieci sie na CZERWONO dopoki dtugopis
sig rozgrzewa. Po rozgrzaniu dioda zmienia kolor na NIEBIESKI i

dtugopis jest gotowy do pracy.

Krok 2: Wtéz plastik i rysuj

We? jeden wkiad plastiku ABS
(MATOWY) dostarczony wraz
z Twoim dtugopisem 3Doodler.

Nacisnij raz przycisk FAST i
pusc¢ go, ustyszysz jak ruszy
mechanizm Napedowy.

Po 10-15 sekundach Plastik
zacznie wyttaczac sie z dyszy.
Wyttoczony Plastik twardnieje
w ciggu kilku sekund.

NIEBIESKI

Upewniajac sie, ze dioda wcigz
pali sie na niebiesko wepchnij
Plastik w otwér w tylnej czesci
Dtugopisu.

Obroét zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara

Uzywajac kciuka i palca
wskazujacego delikatnie
wpychaj wktad do Dtugopisu
obracajgc go jednoczesnie
zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara, az poczujesz, ze Plastik
jest wciggany przez Dtugopis.

Nacisnij raz przycisk FAST i
pusc¢ go by zatrzymac prace
Dtugopisu.



Krok 3: Napisz swoje imie

Uzyj okna ponizej aby stworzy¢ swoja pierwszg
prace - Twoje imie!

Napisz swoje imie w oknie Nacisnij raz przycisk FAST. Gdy
ponizej za pomocg otéwka, Plastik zacznie sie wyttaczac,
Dtugopisu lub flamastra. przytéz dysze do papieru by

Postaraj sie by wszystkie litery  Plastik do niego przywart.
byty ze sobg potgczone.

1

Narysuj swoje imie przesuwajgc Gdy skonczysz pisanie imienia

Dtugopis po narysowanych wytacz wysuw Plastiku
literach, podobnie jak naciskajac ponownie raz
dtugopisem, upewniajac sie, przycisk FAST.

ze wszystkie litery s ze sobg
potaczone. Wykonuj przy tym
wolne i zdecydowane ruchy.

Wygnij papier na zewnatrz by
odklei¢ Twoja pierwsza prace.

Twoje imie:

#MaojPierwszyRysunek




Krok 4: Rysuj w powietrzu!

Prosimy, przeczytaj cato$¢ ponizszych informacji
zanim zaczniesz rysowanie w powietrzu, pokazemy
Ci tutaj kilka przydatnych trikéw.

(1] (2]

@)

I
§ =1

Wyttocz Plastik na kawatek Nie przerywajac wyttaczania
papieru by uformowac kulke Plastiku unie$ wolnym ruchem
wielkos¢ biedronki. Upewnij sie, Dtugopis ku gorze tworzac prostg
ze Plastik jest przyklejony do linie o dtugosci ok. 3-4cm.
papieru.
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Nacisnij przycisk FAST by Poczekaj kilka sekund
zatrzymac wyttaczanie, lecz nieruchomo gdy Plastik bedzie
JESZCZE NIE ODSUWA| nadal przyczepiony do konca
DLUGOPISU. dyszy.

°* U

Odt6z Dtugopis na bok.
Pionowa linia pozostanie jak
ja narysowates.

Dobra robota! Wiasnie stworzytes swéj pierwszy
rysunek w powietrzu. To znaczgcy krok milowy by
zaczgc tworzy¢ niesamowite figury przestrzenne z
3Doodler'em.

Krok 5: Rysuj wiecej!
s Jezeli chcesz zasiegnac wiecej inspiracji
% sprawdz:

Film na YouTube: Szescian &3
@ https://www.youtube.com/3Doodler

-~
Film na YouTube: Sprezynka &3
https://www.youtube.com/3Doodler

Szablony dotaczone do Twojej instrukcji:
Wieza Eiffela P.13-15

/N /\ Szablony dotgczone do Twojej instrukgji:
OO Okulary - P.16-17

Projekty innych twércéw dla dalszych
MORE inspiracji i wskazowek:
http://the3Doodler.com/community



Skoro juz rozpoczates prace z ABS, chcemy Ci
pokazac wszystko co powinienes wiedzie¢ o
wymianie wktadéw plastikowych oraz o réznych
typach plastiku.

Krok 6: Wycofanie i wyjmowanie
plastiku

NIEBIESKI

Migajacy
NIEBIESKI

Wiacz Dtugopis w tryb HI Nacisnij dwukrotnie dowolny

i poczekaj, az zapali sig przycisk wysuwu. Dioda

NIEBIESKA dioda. zacznie migac co sygnalizuje
wycofywanie wktadu.
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Jak tylko plastik przestanie wysuwac sie z Dtugopisu mozna go
bezpiecznie usunag¢ delikatnie wyciggajac do tytu.

[oliV V.M UTNI) TEN KONIEC!

Po usunieciu plastiku z
3Doodler'a obetnij czesciowo
roztopiony koniec wktadu
przed ponownym jego
uzyciem. Spowoduje to brak
probleméw z uruchomieniem
wyttaczania gdy ponownie
zainstalujesz ten wkiad.

INFORMACJA:

135
cm

Plastik krétszy niz 13.5cm nie zostanie catkowicie wycofany. W
takim przypadku konieczne jest jego catkowite wyttoczenie przez
dysze. Alternatywnie mozesz recznie popchna¢ plastik do tytu
(sprawdz jak to zrobi¢ w rozdziale 3, krok 3B).

PORADA:

Zanim przejdziemy dalej, najwyzszy czas bys dowiedziat sie
wiecej o réznych typach Plastiku, jakie mozesz uzywac z
3Doodler'em (i jakie ustawienia zastosowac).

ABS (MATOWY):

Temperatura: HI
Dioda: Niebieska %
Funkcje: Swietny do rysowania w '

powietrzu.
Jak rozpozna¢: Zakoriczenia wktadu o
majg widoczne biate pétkola.

RODZAJE PLASTIKU | USTAWIENIA.

PLA (BLYSZCZACY/

PRZEZROCZYSTY/ =\
METALICZNY/BLYSZCZACY %
Temperatura: LO ‘ v )
Dioda: Zielona

Funkcje: Przyjazny dla Srodowiska
i btyszczacy, idealny dla kreacji
artystycznych.

Jak rozpoznac: Bardzo sztywny przy
zginaniu, jednolite zakonczenia
wktadu.

FLEXY:

Temperatura: Hi

Dioda: Niebieska %
Funkcje: Tworzenie elastycznych, ' ’
tatwych do zaginania figur.

Jak rozpoznac: Plastik fatwo sie zgina. .




Krok 7: Przejdzmy na PLA

NIEBIESKI e Zgodnie

% zruchem )
. wskazéwek A
{ e ' zegara Y
- Ll /N

) . &

Majgc Dtugopis wigczony Popchnij Plastik w kierunku

w trybie HI zainstaluj nowy napedu i nacisnij raz przycisk

wktad PLA w prowadnicy. SLOW. Popychaj dalej Plastik

Najlepiej uzy¢ innego koloru od obracajac go zgodnie z

uzywanego wczesniej ABS. ruchem wskazéwek zegara, az
poczujesz, ze naped zacznie
popycha¢ wktad.

Dioda CZERWONAH

Dioda ZIELONA

_~—— Plastik ABS
Kolor Plastiku zmieni sie jak Przetacz Dtugopis w tryb LO |
tylko materiat PLA zacznie poczekaj az dioda zapali sie na
wydobywac sie z dyszy. ZIELONO.

Pierwsze kilka centymetréw
moze by¢ niejednolitego koloru.
ZATRZYMA] wyttaczanie jak tylko
uzyskasz jednolity kolor PLA.

Nacis$nij FAST lub SLOW aby
kontynuowac wyttaczanie
plastiku PLA i porysuj troche
jezeli masz na to ochote.

Krok 8: Wyltaczanie
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Usun caty Plastik z 3Doodler'a  Przesun wiacznik w pozycje
przez jego wycofanie. Pamigtaj OFF.
o przycieciu koncowek!
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Zasilacz sieciowy

Poczekaj, az dysza catkowicie
ostygnie przed schowaniem
Dtugopisu w pudetku.

INFORMACJA:

Po 5 minutach bez aktywnosci system grzewczy Dtugopisu wytaczy
sie automatycznie. Aby wznowi¢ prace musisz nacisng¢ dowolny
przycisk wysuwu lub przetgczy¢ Dtugopis na OFF i wigczy¢
ponownie.

ZROB SOBIE PRZERWE:

Sugerujemy wytaczenie 3Doodler'a i przerwe w pracy co
2 godziny nieprzerwanego uzytkowania.

7



ROZDZIAL 3:
ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Narzedzia (zawarte w zestawie)

Na poczatku chcieliby$my zapoznac Cie z trzema
przydatnymi narzedziami zawartymi w zestawie:

Klucz szesciokatny
Uzywany do odkrecania i
dokrecania dyszy.

Nie odkrecaj dyszy gdy
dtugopis jest nie rozgrzany.

Nie dokrecaj zbyt mocno
dyszy gdyz grozi to jej
uszkodzeniem.

Mini Srubokret
Miej go pod reka by
otworzy¢ pokrywe
rewizyjng.

Narzadzie do
odblokowywania
Uzywaj go by popycha¢
krotkie kawatki plastiku
jezeli wystgpi problem z
wyttaczaniem.

Po tym wstepie nadszedt czas by przyjrzec

sie sposobom rozwigzywania ewentualnych
probleméw | tatwym przywréceniu poprawnej
pracy 3Doodler’a.



1. Dlugopis sie nie wiacza!
(Dioda sie nie zapala)

Prosimy sprawdz nastepujace rzeczy:
A. Czy zasilacz jest podigczony do dziatajacego gniazdka 230V?

INFORMACJA:

Jezeli posiadasz drugi, dziatajgcy zestaw 3Doodler sprawdz inny
zasilacz by upewnic sie czy problem dotyczy zasilacza czy gniazdka.

OFF LO HI

B. Czy zasilacz jest podtgczony  C. Upewnij sig, ze wigcznik jest
do poprawnego ztgcza ustawiony w pozycji innej niz
3Doodler'a? OFF.

2. Plastik jest wytlaczany ale nie
klei sie do papieru lub okreca sie
wokot dyszy.

Zatrzymaj wyttaczanie i ponow
prébe w nastepujacy sposéb:
Gdy Plastik zacznie sie
wysuwac, przytknij dysze
delikatnie do papieru by
przyklei¢ do niego Plastik.
Przesuwaj dtugopis wolnym,

jednostajnym ruchem po
papierze, podobnie jakbys pisat
dtugopisem.

Utrzymuj jednostajny, wolnych
ruch reki. Plastik powinien
przyklejac sie do papieru i nie
okrecac wokoto dyszy.

3. Plastik nie jest wyttaczany z
3Doodler’a.

3A. Plastik nie zaczepit si¢ 0 mechanizm napedowy:

Delikatnie popychaj Plastik obracajgc go zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara dopoki nie poczujesz, ze mechanizm zaczat
weciggac plastik.

Jezeli poprzednia porada nie pomogta wycofaj catkowicie plastik
z 3Doodler'a (zobacz jak, w rozdziale 2, krok 6). Obetnij koncéwke
wktadu i sprébuj ponownie.

Jezeli Plastik jest za krotki by dosuna¢ go do napedu przejdz do
kroku 3B.

3B. Plastik jest za krétki by do wsunac do napedu:

Odkrec dysze kluczem
szesciokatnym i wypchnij
Plastik.

Upewnij sie, ze dtugopis jest
rozgrzany (dioda $wieci na
NIEBIESKO lub ZIELONO),
uzyj klucza szesciokgtnego by Klucz szesciokatny
odkreci¢ dysze.

IZIELONV

Wprowadz narzedzie do u
NIEBIESKI

odblokowywania od przodu

dtugopisu i delikatnie wypchnij -

wszystkie pozostatosci wktadow,

jakie znajduja sie w Srodku =

Dtugopisu. Narzadzie do

odblokowywania



3C. Plastik mégt owing¢ sie

wokoto slimaka napedowego.
Otwérz pokrywe rewizyjng

przy pomocy mini $rubokreta z Mini

Srubokret
zestawu. 1

Uzywajac mini srubokreta

unies$ i usun pokrywe rewizyjng,

a nastepnie uzyj narzedzia

do odblokowywania lub

kombinerek by wypchna¢ plastik

z dhugopisu przez pokrywe

rewizyjng lub przez prowadnice Pokrywa
plastiku. rewizyjna

4. Plastik wycieka wokoto dyszy.

Dysza moze by¢ poluzowana po
dtuzszym uzytkowania (lub po

dtugopis jest rozgrzany dokrec
delikatnie dysze za pomoca
klucza szedciokgtnego z
zestawu. Dokrecaj az poczujesz
lekki opér, nadmierne
dokrecenie moze uszkodzi¢
dysze.

Klucz
szesciokatny

5. Plastik nie przestaje sie
wysuwac.

A. Nacisnij przycisk Fast lub SLOW jeden raz.

B. Jezeli powyzsza porada nie pomogta, wytacz zasilacz z
Dtugopisu, podtacz do ponownie, uruchom | sprébuj zatrzymac
jeszcze raz.

6. Jak usunga¢ nie zuzyty wkiad
z dlugopisu?

Upewnij sig, ze Dtugopis jest rozgrzany (dioda swieci sie na
NIEBIESKO lub ZIELONO), po czym naci$nij dwukrotnie przycisk
FAST lub SLOW. Dioda zacznie miga¢, co sygnalizuje wycofywanie
wktadu. Kiedy wktad przestanie sie cofa¢ usun go ostroznie

z dtugopisu ciggnac go do tytu.

Jezeli Plastik jest za krotki skorzystaj z porady zawartej w sekcji
3, krok 3B.

PORADA: Pr.zytnij od rfazu koncqwke wktadu by fatwiej go
zainstalowa¢ ponownie nastepnym razem.

7. Sprawdzitem wszystko a plastik
nadal nie wysuwa si¢ z dyszy.

Jest mozliwe, Ze plastik jest zbyt krétki zeby wycofac sie z
Dtugopisu i nie jest juz napedzany przez naped. Sprawdzisz to
bez problemu odstaniajgc pokrywe rewizyjng i zagladajac do
napedu Slimakowego.

Plastik przeszedt przez naped ale jest za krétki by sie
wycofac z diugopisu.

Plastik jest poza napedem

Dla obu tych przypadkéw sprébuj ponizszej porady:

» Uruchom Dtugopis w trybie FAST, zainstaluj w Dtugopisie nowy
wktad lub wprowadz w prowadnice wktadu narzedzie
odblokowujgce by przepchng¢ pozostatos¢ wktadu.



Narzadzie do
odblokowywania

£ —

B A

» Odkrec¢ dysze i uzyj narzedzia odblokowujacego by przepchna¢
wktad do tytu dtugopisu (zobacz réwniez sekcje 3, krok 3B).

8. M¢j diugopis si¢ nie nagrzewa!
(dioda pozostaje CZERWONA).

W normalnych warunkach rozgrzanie dtugopisu zajmuje okoto
60-90 sekund. Jezeli po tym czasie dtugopis nadal nie rozgrzat
sie i dioda pozostaje czerwona wytgcz catkowicie dtugopis i
sprobuj wiaczy¢ go ponownie. Jezeli nadal nie mozna uruchomi¢
urzadzenia skontaktuj si¢ z nami: help@the3Doodler.com

(w jezyku angielskim) lub info@sunen.eu (w jezyku polskim).

SEKCJA 4:
PORADY | PROPOZYCJE

Zwro6¢ uwage na ustawienia
typu Plastiku

* Dla optymalnej pracy sugerujemy uzywac opisanych ustawien
temperatury dla poszczegélnych rodzajéw plastiku.

* Sprawdz dobrze jaki typ plastiku uzywasz przed wtaczeniem
3Doodler’a. Jezeli wktady plastiku zostaty pomieszane podajemy

ponizej krotki porady jak je rozréznic.

ABS (MATOWY):

Temperatura: H

Dioda: Niebieska

Funkgje: Swietny do rysowania w
powietrzu.

Jak rozpozna¢: Zakoriczenia wktadu
majg widoczne biate pétkola.

PLA (BLYSZCZACY/
PRZEZROCZYSTY/
METALICZNY/BLYSZCZACY
Temperatura: LO ‘
Dioda: Zielona

Funkcje: Przyjazny dla $rodowiska

i blyszczacy, idealny dla kreacji
artystycznych.

Jak rozpoznac: Bardzo sztywny
przy zginaniu, jednolite zakonczenia
wkiadu.

FLEXY:

Temperatura: H|

Dioda: Niebieska %
Funkcje: Tworzenie elastycznych, '
tatwych do zaginania figur.

Jak rozpoznac: Plastik fatwo sie zgina. .

Nie zapomnij ucig¢ roztopionej
koncéwki wkiadu

|

* Po usunieciu plastiku z

3Doodler'a obetnij czesciowo x J
roztopiony koniec wktadu Nieobciety koniec Obciety koniec
przed ponownym jego uzyciem.

Spowoduje to brak problemdéw z VS

uruchomieniem wyttaczania gdy
ponownie zainstalujesz
ten wkiad.



Poprawne wycofywanie i usuwanie
wktadow

* NIE USUWA| Plastiku z dtugopisu w sposéb inny niz opisano
ponizej.

Migajacy
NIEBIESKI

Ustaw Dtugopis na HI i Nacisnij dwukrotnie dowolny

poczekaj az sie rozgrzeje. przycisk wysuwu. Dioda
zacznie migac co sygnalizuje
wycofywanie wktadu.

©
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Jak tylko Plastik przestanie
wysuwac sie z Dtugopisu
mozna go bezpiecznie usung¢
delikatnie wyciggajac do tytu.

ZROB SOBIE PRZERWE:

 Kazdy potrzebuje odpoczynku dlatego wytgcz 3Doodler'a na pot
godziny co kazde dwie godziny pracy.

Dbaj o dysze

* Jezeli chcesz odkreci¢ dysze,

NIE ODKRECA|] jej gdy dtugopis ZIELONY lub
. . . P NIEBIESKI
jest zimny. Dioda musi Swieci¢

sie na ZIELONO |lub NIEBIESKO.

* Jezeli bedziesz musiat dokreci¢
dysze, NIE DOKRECA) jej zbyt
mocno poniewaz moze to
nieodwracalnie uszkodzi¢ ten
element, co nie jest objete
gwarancja.

SPECYFIKACJA TECHNICZNA: Specyfikacja moze ulec zmianie i
Moc wyjsciowa: 6W poprawie bez uprzedniej informacji.
Napiecie wyjsciowe: 5V

Napiecie zasilania: 5V

OBSLUGA | KONSERWACJA
Aby uzyska¢ wiecej porad na temat obstugi i konserwacji Twojego dtugopisu
3Doodler zapraszamy na: the3Doodler.com

Wiecej informacji na temat rozwigzywania probleméw znajdziesz na:
the3Doodler.com/troubleshooting

C€

GWARANCJA PRODUCENTA
Warunki gwarancji znajdziesz na:
the3Doodler.com/warranty

Zasady i informacje znajdziesz na:
the3Doodler.com/terms-and-conditions

wraz ze standardowymi odpadami domowymi. Aby zapobiec
negatywnemu wptywowi na srodowisko naturalne poprzez
niekontrolowane usuwanie zuzytego sprzetu prosimy oddaj go do
specjalistycznego punktu zbiérki odpadéw elektronicznych.

E To oznaczenie informuje, ze produkt nie powinien by¢ wyrzucany



SEKCJA 5: SZABLONY
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