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Vilkommen

Vanligen, kasta inte bort dessa instruktioner
(Vi har arbetat hart for att se till att de ar sa
anvandbara och lasvanliga som méjligt!)
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AVSNITT 1: VARNINGAR

AVARNINGAR

- Munstycket pa 3Doodler kan bli varm.
ROR INTE munstycket, eller sa kan du
bli brand!

- Lat inte Munstycket komma nara eller
i kontakt med brannbart material.

- Informera andra i omradet att
Pennan ar varm och inte bér vidroras.

Koppla ur och stall strombrytaren
pa OFF nar den inte anvands eller
innan férvaring.

Lat munstycket svalna helt innan
forvaring
}

Rengorinsverktyget kan bli varm.
ROR INTE metalldelen avpa
Rengdrinsverktyget efter att ha
anvant den for att rengdra din

3Doodler, eller sa kan du
branna dig!

ANVAND INTE 3Doodler néra

badkar, duschar, tvattstall eller

@ andra karl som innehaller vatten.
Detta kan leda till doden pa grund
av elektriska stotar.

Observera: Till din 3Doodler far
endast anvandas av tillverkaren
godkant plastmaterial/trad.
Anvandning av ej godkant
plastmaterial/ trad eller av annat
material kan leda till personskador
eller skador pa din 3Doodler,

som inte tacks av garantin.

Sadana skador pa anvandaren

kan utgdras av, men ar inte
begransat till, brannskador eller
skador vid inandning av gaser eller
substanser fran material som ej ar
lampat fér uppvarmning.

_ ENDAST FOR VUXENBRUK.
FORVARA UTOM RACKHALL FOR BARN.

Kassering av denna produkt

I slutet av din 3DoodlerS liv, ska du inte kasta den i
hushallssoporna. For att forhindra eventuell skada
pa miljon eller manniskors halsa fran okontrollerad
avfallshantering, deponera din 3Doodler separat

i enlighet med lokala lagar och férordningar. For
mer information om de olika insamlingssystemen
for avfall fran elektriska och elektroniska produkter,
kontakta din lokala kommun. Du kan ocksa kontakta
aterforsaljaren varifran du kopte 3Doodler, som kan ha
en atervinningstjanst eller vara en del av ett specifikt
atervinningssystem som du kan anvanda.



AVSNITT 2: KOMMA IGANG MED
3DOODLER

Vi skapade den har bruksanvisningen som eN steg-for-
steg-guide for att fa dig bekvam med din 3Doodler Pen
och dess funktioner. Nar du ar bekant med dessa steg
kommer du att kunn anvdnda Doodle med tillférsikt .
Att hoppa Over steg kan resultera i en mindre trevlig tid
med din 3Doodler.
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HASTIGHETSKNAPPENS
FUNKTION:

Klicka en gang for att starta
Klicka en gang fér att stoppa
Dubbelklicka for att vanda

LJUSFUNKTIONER

@9&

Helt rétt: Uppvarmning
(Vanta)
BLA: HI - ABS / FLEXY

GRON: LO - PLA X2
Blinkande ljus: Vander
Plasten

Drivmekanism Detta driver
Plasten genom Pennans

Munstycke
Varm ande dér plast sticker ut
ur Doodling

Strombrytare

For att sla 3Doodler AV
eller PA, och valj Hl eller
LO pa den utstickande
temperaturstrémbrytaren

SNABB Hastighetsknapp

Plastladdningsinfart
LANGSAM Hastighetsknapp e Hal for insattning av plast

i baksidan av 3Doodler

Plastladdningsinfart

Ljus
Talar om nar din 3Doodler &r
redo for Doodlingljus

Plast

Stromadapter Temperaturjusterare

Servicelucka

Gor att du kan titta inuti
pennan for att se vad som
hander genom

Kontrollport

Sa fungerar det:

Den 3Doodler smaélter Plast och anvander en motor
(Drivmekanism) for att skjuta den genom Pennas varma ande
(Munstycket) i en tunn linje. Denna process kallas extrudering
eller strangsprutning, och vi kommer att hanvisa till det i den har
anvandarhandboken . Nar plasten extruderats, kyls Plasten och
hardnar omedelbart, sa att du kan rita pa ytor och i luften. Denna
bruksanvisning visar dig hur!



Steg 1: Sla pa 3Doodler och vanta
pa att den vdarms upp
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Anslut 3Doodler Pennan. Skjut Strémbrytaren till HI.
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Ljus till BLATT

Ljuset kommer att lysa rétt nar Pennan nar den temperatur
som kravs for att smalta din Plast. Nar ljuser blir blatt, ar Pennan
redo att extrudera Plast.

Steg 2: Ladda och spruta plast

BLATT Ljus

Valj en strang av ABS (MATT) Se till att Ljuset fortfarande
Plast (finns i din 3Doodlerbox).  &r blatt, tryck plasten genom
Plastladdningsinfarten.

Klicka SNABB knappen en gdng Med tummen och pekfingret,

och slapp. Du kommer att hur  greppa forsiktigt och vrid

Drivhjulet borjar. Plasten medurs samtidigt som
du trycker in plast i infarten tills
du kénner att strangen dras
genom Drivmekanismen for
egen hand.
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Efter 10-15 sekunder Tryck pa SNABB knappen en
borjar Plast extrudera fran gang for att stoppa extrudering.

Munstycket. Utpressad Plast
kommer att hardna efter nagra
sekunder.



Steg 3: Doodla ditt namn

Anvand rutan nedan for att skapa din forsta

Doodle - Ditt namn!
@
x1

Skriv ditt namn i rutan Klicka SNABB knappen en gang.
med hjalp av tuschpenna, Nar Plast borjar extrudera tryck
blackpenna, blyertspenna eller  Munstycket ner i papper for att fa
nagot annat skrivredskap som  Plasten att fastna pa ytan.

du valjer. Vi foreslar kursiv eller

annan skrivstil med bokstéaverna

sammanbundna.

©
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Doodla ditt namn i en N&r du nar slutet av ditt namn,
kontinuerlig obruten Doodle sluta extrudering genom att
genom att dra Plasten langs klicka pa SNABB knappen igen.
papperet som om du skriver

med en penna, med alla

bokstaver sammanbundna. Hall

din rérelse ldangsam och stadig.

BOj papperet utat for att fa av
ditt Doodlade namn fran det.

Ditt namn:

#MyFirstDoodle




Steg 4: Doodla i luften!

Vénligen, las alla stegen nedan innan du bérjar
detta avsnitt som kommer att lara dig hur man
Doodlar vertikalt i luften.
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Extrudera Plast pa en bit Lyft Pennan och plastenn upp
papper tills du har en klump fran papperetien rak linje i
i samma storlek som en 1.5 tum.

nyckelpiga . Se till att den ar
foérankrad i papperet.

e

Klicka pa SNABB knappen for ~ Vénta négra sekunder med
att stoppa extrudering, MEN pennan fortfarande &r ansluten
FLYTTA INTE PENNAN ANNU. till toppen av din plastlinje.

°

Dra bort Pennan. Linjen forblir
vertikal.

Bra gjort! Du bara Doodlat i luften! Detta ar en
avgorande sprangbrada for att géra alla typer
av underbara tredimensionella objekt med din
3Doodler.

Steg 5: Doodla annu mer!

‘ For ytterligare guider, projekt och
inspiration, se:

YouTube videor: Kub &3
https://www.youtube.com/3Doodler

~
YouTube videor: Squiggly I
https://www.youtube.com/3Doodler

Schabloner langst bak i denna manual:
Eiffeltornet - P.13-15

/N A\ Schabloner langst bak i denna manual:
OO aGlaségon - P.16-17

Anvandarprojekt for ytterligare inspiration
MORE och viégledning:
http://the3Doodler.com/community



Nu nér du har Doodlat med ABS plast, vi vill visa
dig allt du behdver veta om att éndra plast och
introducera dig till olika typer av plast.

Steg 6: Backa och ta bort plast

Blinkande

Med Pennan installd pa HI, Dubbelklicka ndgon av

vanta blatt ljus. hastighetsknapparna. Ljus
kommer att borja blinka for att
signalera plastbackning.

b
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Nar Plasten slutar backa ar
det sakert att ta bort den fran
Pennan genom att forsiktigt
dra i bakdnden av strangen.

LLEH Klipp bort dndarna!

Efter avlidgsnande av en
Plaststrang fran 3Doodler,
klipp och avlagsna eventuellt
delvis smalt material i slutet av
din strang innan du matar in
de i 3Doodler. Detta kommer
att minska blockeringar och
igentdppningsproblem.

NOTERA:

Plast som ar kortare &n 13.4 centimeter kan inte vandas. Du bor
mata den hela vagen genom din 3Doodler och anvanda upp den.
(Alternativt kan du trycka ut Plasten pa baksidan - se avsnitt 3,
steg 3B.)

LI PLASTTYPER OCH INSTALLNINGAR.

Innan vi fortsatter, ar det dags du lart dig om olika typer
av Plast som du kan anvanda med 3Doodler (och vilka
installningar som ska anvandas for varje typ).

ABS (MATT):

Temp: HI Temp
Ljus: Blatt %
Anvéandningsomrade: '

Perfekt for att rita i luften.
Hur identifiera: .
Plast har vita halvcirkel-andar.

PLA (GLANSANDE / KLAR /

METALLISK / GLITTRIG ): N
Temp: LO Temp %

Ljus: Gron ‘ v )
Anvéndningsomrade:

Miljévanlig och glansande, vilket
gor den perfekt for konstnarliga
skapelser.

Hur identifiera:

Mycket styv nér bojd, ingen

vit halvcirkel.

FLEXY:

Temp: HI

Temp Ljus: BI&
Anvandningsomrade:

Gor flexibla, béjbara Doodles.

Hur identifiera: Plasten ar flexibel.




Steg 7: Lat oss byta till PLA plast!

PLA Plastic \\\\
Med pennan pa HI, ladda Tryck Plast genom baksidan av
en ny strang av PLA plast i Pennan och klicka pa knappen
Plastinfarten. Anvand en SAKTA en gang. Tryck och
annan farg &n ABS du anvénde vrid Plasten medsols om det
tidigare. behévs, tills Plasten borjar dra

igenom pa egen hand.

Ljus till ROTT

s NI - T i
Ljust till GRONT

x1 =

PLA Plast

ABS Plast

Stall in Pennan pa LO. Vanta tills
Fargen pa Plast andras nar PLA ljuset lyser grént.
borjar extrudera. Den kommer
att framsta som blandad forst.
STOPPA extrudering genom att
trycka pa nadgon av knapparna
en gang.

SAKTA
x1 // SNABB

Klicka SNABBT eller SAKTA

en gang for att fortsatta
extruderingen av PLA plast och
Doodla som du énskar.

Steg 8: Avstangning
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Ta bort alla Plast fran Pennan  Flytta Strombrytaren till OFF.
med hjalp av backfunktionen

(dubbelklicka pé en

hastighetsknapp). Vanligen kom

ihag att klippa av andarna!

L&t din 3Doodler svalna helt
innan du staller undan den.

OBS:

Efter 5 minuters inaktivitet, kommer 3Doodlers varmesystem
automatiskt stanga av. Du kommer att behéva trycka pa nagon
av hastighetsknapparna eller stdnga av och satta sedan pa
strombrytaren igen for att fortsatta anvandningen.

TA EN PAUS:

Vi rekommenderar att stdnga av och ge din 3Doodler en paus
efter varje 2 timmars kontinuerlig anvandning.




AVSNITT 3: FELSOKNING
Verktyg (finns i boxen)

Innan vi visar dig hur du felsoker problem med din
3Doodler, vill vi introducera dig till tre praktiska
verktyg som finns i din lada:

Mini skiftnyckel
Anvands for att spanna och
ta bort Munstycket.

Ta inte bort munstycket
nér Pennan ér kall.

Dra inte at munstycket
for hart eftersom du kan
gora sonder det.Mini
skiftnyckel Anvands for
att spanna och ta bort
munstycket.

Mini Skruvmejsel

Behall denna

for att avlagsna
underhallsluckan.Mini
skruvmejsel Behall
denna for att avlagsna
underhallsluckan .

Blockeringsverktyg

Anvénds for att trycka korta bitar
av plast ner i drevet for att hjalpa
till med extrudering fran Pennan.

Med dessa introduktioner 6ver, dr det dags att
titta pa de olika problem som kan uppsta med din
3Doodler och atgarder for att aterga till att Doodla.



1. Min Pen startar inte!
(Ljuset tands inte)

Lat oss dubbelkolla foljande:
A. Ar Stromadaptern ansluten till ett fungerande eluttag?

OBS:

Om du har en extra stromadapter i huset kan du anvanda den for
att testa din 3Doodler. Detta kommer att avgdra om problemet
ar med din 3Doodler eller med Stromadaptern som medféljer i
férpackningen.

OFF LO HI

B. Ar slutet av Strémadaptern  C. Se till att Strémbrytaren pd
ar ansluten till ratt del av 3Doodler inte ar installd pa OFF.
Pennan?

2. Min Plast extruderar men den
fastnar inte pa papperet, eller ar
Rullar upp sig runt Munstycket.

Stoppa extruderingen och

bérja om igen med hjélp av

foljande instruktioner:

Nar Plasten 3terupptar x
extrudering, tryck Munstycke

stadigt nedat mot papperet, sa

Plasten fastnar pa ytan.

Dra Plasten langs pappers eller
ytma i en kontinuerlig obruten
linje som om du skriver med en
Penna. Hall din rorelse langsam
och stadig.

Plasten ska halla pa papperet
och inte krypa upp runt
Munstycket.

3. Min Plast extruderar inte fran
min 3Doodler.
3A. Plast interagerar inte ordentligt med drivhjulet :

Tryck forsiktigt och vrid Plasten medurs tills du kanner att
strangen dras genom drevet pa egen hand.

Om ovanstdende inte fungerar, ta bort Plasten helt fran Pennan.
(Se avsnitt 2, steg 6) Klipp av dandarna, satt in och forsok igen.

Om Plasten &r for kort for att gripas av drivhjulet, ga till 3B.

3B. Plast ar for kort for att greppas av drivhjulet:

Forsok att skruva

—
Munstycket och anvanda

Blockeringsverktyget.

Medan Pennan ar varm (blatt

eller gront ljus pa), anvand Mini Mini

Skiftnyckeln for att skruva av skiftnyckel
och avldgsna Munstycke.

Satt in Blockeringsverktyget CRONT s

genom den framre &nden av - (
Pennan och tryck forsiktigt ut i
eventuell dverskottsplast genom

baksidan av Pennan. =

Blockeringsverktyg



3C. Plast kan lindas runt

drivhjulet .

Ta bort serviceluckan med Mini

skruvmejseln som medféljer i Mini

forpackningen. skruvmejsel 1

Anvand Mini skruvmejseln
eller Blockeringsverkyget for
att lyfta och ta bort plast fran
drivhjulet och ut ur pennan
genom det 6ppna omradet
under serviceluckan eller fran

" Servicelucka ——
plastinfarten.

4. Min Plast lacker runt
Munstycket.

Munstycket kan lossna med
fortsatt anvandning (eller i
transport). Medan Pennan
arvarm (blatt eller gront ljus
pa), vrid Munstycke medurs

for att spanna at den med

Mini skruvnyckeln . Sluta
gtstramningen nar du forst
kanner motstand for att undvika
overdragning av Munstycket och
bryta den.

5. Min Plast slutar inte att
extrudera.

A. Klicka antingen SNABB eller SAKTA knappen en gang.
B. Om steg A inte I6ser detta problem, vénligen koppla ur
3Doodler och koppla sedan in den och forsok igen.

6. Hur kan jag backa min
oanvanda Plast?

Medan Pennan &r p& och varm (blatt eller grént ljus),
dubbelklicka antingen SNABB eller SAKTA knappen Ljus borjar
blinka for att signalera att Plasten backar. Nar Plasten slutar
backa &r det sakert att ta bort den fran Pennan genom att
forsiktigt dra i baksidan av strangen.

Om Plasten ar for kort for att backa, se avsnitt 3, steg 3B.

Klipp &ndarna pa din Plast nu for enklare laddning
TIPS: h
och Doodling senare.

7. Jag har backat mitt plast men
kan inte fa ut den.

Det &r majligt att Plasten ar antingen for kort for att backa hela va-
gen ut ur din 3Doodler,eller att Plasten har rort sig forbi Pennans
Drivmekanism.

Du kommer att kunna kontrollera om dessa pronlem genom att
titta genom serviceluckan

Plasten &r backad, men for kort for att ta ut och inte langre ar i
kontakt med Drivhjulet .

Plasten ar bortom Drivhjulet.

For bada dessa problem, kan du prova féljande alternativ:

« Sétt i en ny strang av Plast eller Blockeringsverktyget for att
driva den aterstdende Plasten genom medan Pennan &r PA och
extruderar.



Blockeringsve\rktyg

5

Eller
* Ta bort Munstycket och anvanda Blockeringsverktyget for att
pressa ut plast pa baksidan av pennan. (Se avsnitt 3, steg 3B).

8. Min Pen varmer inte upp!
(Ljuset lyser rott).

Det tar cirka 60-90 sekunder fér Pennan for att vdrma upp. Om
efter denna tidpunkt pennan fortfarande inte varmts upp och
Ljuset forblir rott, sla av och pa Pennan och forsok igen. Om det
fortfarande inte fungerar, kontakta oss pa help@the3Doodler.com
och vi kommer att hjélpa dig ytterligare.

AVSNITT 4: TIPS OCH
ANVANDARRAD

Var uppmarksam pa Plasttyper och
installningar

« For optimal Doodling, foreslar vi att du anvander ratt
installningarna fér temperatur for din Plast.

« Dubbelkolla vilken typ av Plast som du anvander innan du slar
pa 3Doodler och infogar en Plaststrang. Om du blandar ihop
dina Plasttradar, finns har ar en praktiskt tabell for sortering och
identifiering vad du arbetar med.

ABS (MATT):

Temp: HI Temp

Ljus: Blatt
Anvéndningsomrade:
Perfekt for att rita i luften.
Hur identifiera:

Plast har vita halvcirkel-andar.

- (@

PLA (GLANSANDE / KLAR /
METALLISK / GLITTRIG ):
Temp: LO Temp

Ljus: Gron
Anvéndningsomrade:
Miljévanlig och glansande, vilket
gor den perfekt for konstnarliga
skapelser.

Hur identifiera:

Mycket styv nar bojd, ingen

vit halvcirkel.

FLEXY:

Temp: HI

Temp Ljus: Bla
Anvéndningsomrade:

Gor flexibla, béjbara Doodles.

Hur identifiera: Plasten &r flexibel.

- (W
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Glom inte att klippa dina
Plastandar

« Efter avlagsnande av en
Plaststrang fran 3Doodler, x
klipp och avlagsna eventuellt Oklippta &ndar Klippta andar
delvis smalt material i slutet av

din strang innan du matar in VS

det i 3Doodler. Detta kommer

att minska blockeringar eller

igentappningsproblem.

<



Backa och avlagsna plats korrekt.

« Dra inte Plast fran baksidan av 3Doodler pa annat satt an enligt
anvisningarna.

BLATT Ljus

Med Pennan installd pa HI, Dubbelklicka p& nagon av

vanta pa att blatt ljus. hastighetsknapparna och
Ljuset borjar blinka for att
signalera att Plasten backar.

Nér Plasten slutar backa &r det sakert att ta bort den fran
Pennan genom att forsiktigt dra i baksidan av stréangen.

TA EN PAUS:

« LAT din 3Doodler vila efter varje 2 timmars kontinuerlig Doodling.
30 minuter paus bor vara racka gott.

Behandla din munstycke ratt

* Om du nagonsin ta bort

Munstycket, TA INTE bort det BLATT eller
nar 3Doodler r kall. Ljuset ska ~ SRONTIus
vara blatt eller grént.

* Om du behéver for att dra

4t din Munstycke, inte tvinga
Munstycket eller dra at den
for hart, eftersom du kan bryta
Munstycke och permanent
skada din 3Doodler.

SPECIFICATIONER Specifikationerna kan komma att
Output Effekt: 6W andras och forbattras utan forvarning.
Utgangsspanning : 5V

Inspanning: 5V

VARD & UNDERHALL

For vard- och underhallsinformation, och mer rdd om hur du anvénder din
3Doodler, se var hemsida: the3Doodler.com

For att felsoka, vanligen besok: the3Doodler.com/troubleshooting

Ce

BEGRANSAD GARANTI
For mer information om den begransade garantin, vénligen besok:
the3Doodler.com/warranty

For 3Doodlers allménna villkor och andra meddelanden hénvisas till var
hemsida: the3Doodler.com/terms-and-conditions

pé miljén eller manniskors hélsa pa grund av okontrollerad
avfallshantering, atervinn det ansvarsfullt fér att framja en hallbar

Denna markering anger att produkten inte ska kasseras till-
E sammans med hushallsavfall. For att forhindra eventuell skada
B :tcranvandning av materiella resurser.



AVSNITT 5: SCHABLONER

Eiffeltornet
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