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BOLUM 1: UYARILAR

/\ UYARILAR

- 3Doodler'in ug kismi isinabilir.
Kalem calisirken ug kismina

- DOKUNMAYINIZ, aksi takdirde
yanma tehlikesi yasayabilirsiniz

- Ucu yanabilir malzemelerin yaninda
bulundurmayiniz.

- Yaninizdakileri ucun sicak oldugu ve
dokunmamalari konusunda
uyariniz.

Kullanmadiginiz zamanlarda
kontrol digmesini OFF durumuna
getiriniz.

Kalemi kaldirmadan énce ucun
tamamen sogudugundan emin
olunuz.

Deblokaj aparati isinabilir.
3Doodler'inizi temizledikten
sonra aparatin metal kisimlarina
DOKUNMAYINIZ, aksi takdirde
yanma tehlikesi yasanabilir.

Elektrik carpmasi sonucu OLUM
RISKI YASANABILIR!

3Doodler’I dus, tekne, lavabo vb.
su iceren yerlerden uzak tutunuz.
C N

SADECE YETiSKiN KULLANIMI iCiNDIR.
COCUKLARIN ULASAMAYACAKLARI YERLERDE
SAKLAYINIZ.

Bu lriiniin imha edilmesi

3Doodler kullanim 6mrini doldurdugunda, diger
evsel atiklarla birlikte atmayiniz. Kontrol disi neden
oldugumuz insan saghgina zarar veren cevre kirliligini
engellemek adina, 3Doodler'inizi pargalarin tirtne
gore yasadiginiz Glke kanunlarina uygun sekilde imha
ettiriniz. Elektrik ve elektronik malzemelerin ayri
ayriimhasi ile ilgili daha detayli bilgi alabilmek icin
boélgenizdeki yetkili imha ve geri dontusim merkeziyle
iletisime geciniz.



BOLUM 2:

3DOODLER’A GIRI

Bu kullanim kilavuzunu 3Doodler kaleminizi ve
ozelliklerini kolayca kullanabilmeniz i¢in adim adim
hazirladik. Bu adimlara alistiktan sonra 3Doodler'inizi
daha glvenle kullanabilirsiniz. Bu adimlari atlamak
3Doodler'dan alacaginiz keyifli zamanlari azaltabilir.

HIZ BUTONU
ACIKLAMALARI:

* Baslatmak icin bir
defa basin

* Durdurmak igin bir
defa basin

* Ters cikis icin gift
defa basin

o

ISIK ACIKLAMALARI:

Sabit KIRMIZI:
Isiniyor
(latfen bekleyiniz)

MAVi: HI - ABS/FLEXY
YESIL: LO - PLA

Yanip Sonen Isik:
Tersten ¢ikan plastik

Ug
Plastiklerin ¢ikis yaptigi

3Doodler ucu

e HIZLI Cikig DUgmesi

e YAVAS Cikis Digmesi

Isik

3Doodler'inizin ne zaman
kullanima hazir oldugunu

soyler
o Glig Adaptori

Bakim Kapagi
Kaleminizin icine bakip

sorunlari gormenize yardimci

olur

Nasil Calisir:

@9&

Siirme Digslisi
Plastikleri kalemin iginde
hareket etmesini saglar

Kontrol Digmesi

3Doodleri ON (Agik) ve OFF
(Kapali) durumuna getirmek
ve islyl HI (Yiksek) veya LOW
(Dustik) olarak segmek igin
kullanilir

Plastik Giris Portu
3Doodler'n arka kismindan
plastik girisi yapilmasini saglar

Plastik

Is1 Ayari

Kontrol Portu

3Doodler plastigi eritir ve bir motor ve digli (itme dislisi) yardimiyla
kalemin sicak ucundan ince bir hat seklinde ¢ikmasini saglar.Plastik
ciktiktan sonra hizlica sogur ve sertlesir. Boylece havada sekiller
cizebilirsiniz. Bu kilavuz ile size nasil yapildigini da gosterecegiz.



Adim 1: 3Doodler’inizi agin ve
iIsinmasini bekleyin

(2]

— |
°
3Doodler't prize takin. Kontrol digmesini HI (Yiksek)
yapin.
@eo-go

Isik MAVi

LED 151k plastigi eritecek sicakliga ulasana kadar KIRMIZI
yanacaktir. Isik MAVI olduktan sonra kaleminiz ucu ¢ikarmaya
uygun durumdadir.

Adim 2: Plastigi koymak ve c¢ikar-
mak

MAVi 151k

Bir ug ABS plastik secin Isigin hala MAVi oldugundan
(3Doodler kutusundan emin olun. Plastigi arka kisimdaki
cikacaktir) plastik ug girisinden takin.

o Saat yonine

‘ cevirme
p—

FAST (HIZLI) digmesine bir defa Bas parmak ve isaret

basin ve birakin. itme dislilerinin parmaginizi kullanarak, arka

calistigini duyacaksiniz. kisimdan koydugunuz plastigi
tutun ve yavasca saat yoniinde
cevirerek ileri dogru itin. itme
diglilerinin plastigi kavradigini
hissettiginizde plastigi daha
fazla itmeyin.

10-15 saniye sonra kalemin Kalemi durdurmak icin tekrar
ucundan plastik ¢ikmaya FAST (HIZLI) digmesine basin.
baslayacaktir. Cikan plastik

birkag saniye icinde sertlesir.



Adim 3: isminizi gizin
Asagidaki kutuyu ilk ¢iziminizi yapmak igin
kullanin: Adiniz!

Bir kalem kullanarak kutuya FAST (HIZLI) dugmesine bir defa
adinizi yazin. Bitisik veya basin. Plastik cikmaya baslayinca
isimlerin blok halinde plastigin ylzeye yapismasi icin
yazilmasini tavsiye ederiz. kalemi kagida dogru egin.
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Sanki bir kalemle isminizi yazmayu bitirdiginizde
yaziyormussunuz gibi tekrar FAST (HIZLI) dGgmesine
isminizi bitisik harflerle yazin. basarak plastik cikisini bitiriniz.
Hareketleriniz yavas ve istikrarli

olsun.

isminizi kagittan ayirmak icin
kagidi disa dogru egin.

#MyFirstDoodle




Adim 4: Havada c¢izin yapin!
Size dikey cizimler yapmayi anlattigimiz bu bélimi
litfen okuyunuz.

(1] (2]
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Plastigi bir ugur bocegi kadar bir Kalemi ve plastigi yaklasik 3
parca kagidin Gzerine yapisacak santim kadar yukari dogru
sekilde sikin. Kagida saglam kaldirin.

sekilde tutundugundan emin

olun.

FAST (HIZLI) digmesine basarak Birkag saniye kalemin ucundaki
plastik ¢ikisini durdurun. FAKAT  plastik bagli haldeyken bekleyin.
KALEMi HENUZ OYNATMAYIN:

°

Kalemi cekin. Cizdiginiz cizgi
hala dikey kalacaktir.

N

Tebrikler. Havada cizim yaptiniz! Bu, {i¢ boyutlu
harika ¢izimler yapmak i¢in hayati bir noktadir.

Adim 5: Daha fazla gizin!

Daha fazla anlatim, projeler ve ilham alacak
tsarlmlar icin:

YouTube videolari Cub3®
@ https://www.youtube.com/3Doodler

~
YouTube videolar Squiggli@
https://www.youtube.com/3Doodler

Bu kilavuzun arka tarafinda bulunan sablon:
Eyfel Kulesi - P.13-15
YA

A\ Stencils provided at the back of this manual:
OO Gézliik- P.16-17

Daha fazla ilham ve rehberlik i¢in topluluk
MORE projeleri:
http://the3Doodler.com/community



Simdiye kadar ABS plasyik ile ¢izim yaptiginiz igin
simdi plastik degistirme ve plastik tiirleri hakkinda
biraz bilgi verecegiz.

Adim 6: Plast

i geri cikarma

©

Pen HI (YUKSEK) durumdayken  Herhangi bir hiz dugmesini iki

1518 MAVi yanmasini bekleyin.  defa basin. Isik geri ¢ikarmaya
basladigini gosteren yanip
sénmeye baslayacaktir.

Eoder ->

v

Plastik tersten ¢ikmayi
biraktiginda yavaska arka
kisminda ¢cekmek glvenlidir.

[LIVVE PLASTIGIN UG
KISIMLARINI KESIN

3Doodler'dan plastigi
¢ikardiktan sonra, tekrar
kullanmadan 6nce erimis kismi
kesin. Boylece tikanmalari ve
plastik sorunlarini engellemis
olursunuz.

NOT:

13
santimten

13 santimten daha kisa plastikler geriden ¢ikamazlar. Tamamini
kullanmaniz gerekmektedir. (Ya da Bélim 3- Adim 3B'deki gibi
arkadan itebilirsiniz.

[TV} PLASTiK TiPLERI VE AYARLAR

Devam etmeden 6nce, 3Doodler ile birlikte kullanabileceginiz
farkli bilastik tiplerini 6grenelim. (ve hangi tip icin hangi ayarlari
yapacagimizi)

ABS (MAT):

Isi: HI (YUKSEK) 1s1
Ozellik:

Havada ¢izmek icin ideal
Nasil anlasilir:

Plastigin uclari beyaz yari
yuvarlaktir.

PLA (PARLAK/NET/METALIK/
ISILTILI):

Ist: LO (DUSUK) 1s1

Ozellik: Doga dostu, parlak,
sanatsal calismalar icin ideal.
Nasil anlasilir: Bukmeye
calisildiginda cok sert, beyaz
yari yuvarlak uglari yok.
FLEXY:

Isi: HI (YUKSEK) 1s1

Isik: Mavi

Ozellik: Esnek, biikiilebilir
cizimler.

Nasil anlasihir: Plastik cok
esnektir.




Adim 7: Plastigi PLA ile
degistirelim

" PLAPIlastik

Kalem HI (YUKSEK)
durumdayken, plastik giris
kismindan yeni bir PLA plastik
takin. Daha 6nce kullandiginiz
ABS'den farkli bir renk segin.

PLA Plastik

_~—— ABS Plastik

PLA akmaya basladiginda
plastigin rengi degisecektir. ik
basta karisik goriinir. Herhangi
bir digmeye basarak plastik
cikisini durdurun.

FAST (HIZLI) veya SLOW
(YAVAS) dugmelerinden birine
bir defa basarak PLA cikisina
devam edebilir ve giziminizi
gerceklestirebilirsiniz.

Plastigi arka kisimdan takin
ve SLOW (YAVAS) digmesine
bir defa basin. Gerek olursa
plastik kendi kendine akmaya
baslayana kadar plastigi itip
saat yonunde cevirin.

Kalemi LO (DUSUK) ayara getirin.
Isigin YESIL yanmasini bekleyin.

Adim 8: Giicii kesme

Hooder

i

Kalemdeki bitin plastik ucu
tersten ¢ikarma metoduyla
(Herhangi bir hiz digmesine iki
defa basarak) gikarin.

Kaldirmadan énce kalemin
tamamen sogumasini bekleyin.

NOT:
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Kontrol digmesini OFF
durumuna getirin.

5 dakika ¢alismadan durdugunda 3Doodler isitma sistemi otomatik
olarak kapanacaktir. Tekrar baslamak icin hiz dugmelerinden
birine basmaniz veya glic digmesini OFF ve sonra tekrar ON

yapmaniz gerekmektedir.

MOLA VERIN:

vermenizi tavsiye ederiz.

2 saatlik stirekli kullanimin ardindan 30 dakikalik mola




BOLUM 3: SORUNLARI COZME
Aletler (Kutudan cikarlar)

3Doodler ile yasadiginiz sorunlari nasil ¢ézeceginizi
gostermeden 6nce kutudan ¢ikan 3 farkl kullanigh
aleti size tanitacagiz:

Mini Somun
Anahtari

Kalemin ucunu sikmak
veya ¢ikarmak igin
kullanihir.

= Kalem soguken ucu
cikarmayin.

Kalemin ucunu
kirlabilecegi icin cok fazla
sikmayin.

Mini Tornavida
Bakim kapagini ¢ikarmak
icin kullaniniz.

Tikanikhgi
Giderme Aleti
Kuguk parca plastikleri
itme dislisinden ileri

itip kalemin cikisini
hizlandirmak igin kullanilir.

Butiin bu tanimlardan sonra 3Doodler’inizda
cikabilecek sorunlara bir géz atalim.



1. Kalemim a¢ilmiyor.
(Istklar yanmiyor)

Su adimlari tekrar kontrol edelim:
A. Glg¢ adaptori calisan bir kaynaga mi bagl?

NOT:

Evde yedek bir adaptoriiniz arsa 3Doodlerinizi test etmek igin
kullaniniz. Boylece sorunun kalemden mi yoksa kutudan gikan
adaptérden mi oldugunu netlestirmis oluruz.

KAPALI DUSUK YUKSEK

B. Gl adaptorunin bitis kismi €. Kalemin kontrol digmesinin
kalemin dogru kismina mi bagli?  OFF (KAPALI) durumda
olmadigindan emin olunuz.

2. Kalemden plastik ¢ikiyor fakat
kagida yapismiyor, ya da kalemin
ucunda yuvarlaklasiyor.

Plastik ¢ikisini durdurun

ve asagidaki talimatlari

uygulayarak tekrar baslatin:

Plastik cikisa devam ederken, x
kalemin ucunu plastigin kagida

yapismasini saglayacak sekilde

yavasca kagida bastirin.

Bir kalemle yaziyormus gibi
plastigi kagit veya ylzeyin
Gzerinde surekli diz bir ¢izki
olusturacak sekilde surikleyin.

Hareketleriniz yavas ve strekli
olsun. Plastigin kagida tutunmasi

ve kalemin ug kisminda topak
olusturmamasi gerekir.

3. 3Doodler’imdan plastik
citkmiyor.

3A. Plastik itme dislisine tam oturmamistir: Plastigi yavasca
saat yoniinde dislilere tutundugunu hissedene kadar itin.

Eger yukaridaki islem ise yaramazsa plastigi tamamen kalemden
cikarin (Bolum iki, Adim 6'ya bakiniz). Plastigin ug kisimlarini kesin
ve tekrar deneyin.

Eger plastik kalemden ¢ikamayacak kadar kiiclikse 3B'ye gecin.

3B. Plastik kalemden ¢ikarilamayacak kadar kiiglikse:

Kalemin ucunu sékup tikanikhgi
giderme aparatini kullanma:

—
Kalem sicakken (MAVi veya

YESIL 151k yanarken) mini somun

anahtari kullanarak kalemin

ucunu sokiniz. Mini Somun

Anahtari

Tikaniklik giderme aparatini

kullanarak kalemin arka

kismindaki bosluktan sokun

ve kalemde kalan fazla plastigi -
yavasca cekin.

MAVi veya
YESIL Istk

Tikanikhg
Giderme Aleti



3C. Plastik itme diglisinin
etrafina sarmalanmis olabilir.

Kutudan ¢ikan mini tornavidayi

kullanarak bakim kapagini Mini
sokun. Tornavida 1

Mini tornavidayi kullanarak
plastigi itme dislisinden s6kip
¢ikarin ve deblokaj aparati
ile plastik giris kismindan
iterek cikarin veya bir cmbiz
yardimiyla bakim kapaginin
Mini Somun
oradan cekerek cikarin. Anahtart

4. Kalemin ucundan plastik
siziyor.

Surekli kullanimda kalemin ucu
gevseyebilir. Kalem sicakken
(MAVi veya YESIL 151k yanarken)
kutudan gikan mini somun
anahtart ile kalemin ucunu
yavasca sikilastirin. Kalemin
ucunu kirmamak icin yeterince
siki oldugunu hissettiginizde
sikma islemini birakin.

Mini Somun
Anahtari

5. Plastik akmaya devam ediyor.

A. HIZLI veya YAVAS tuslarina bir defa basin.
B. Eger A adimi bu sorunu ¢ézmezse 3Doodler’ prizden ¢ikarip
tekrar takin.

6. Kullanilmamisg plastigi nasil
tersten gikarabilirim?

Kalem agik ve sicakken (MAVi veya YESIL i1sik yanarken), HIZLI veya
YAVAS dusmelerinden birine iki defa basin. Isik plastigin tersten
¢ikmaya basladigini gésterir sekilde yanip sénmeye baslayacaktir.
Plastik cikisi bittiginde yavasca kalemden cikarabilirsiniz.

Eger plastik ¢ilkamayacak kisa ise B6lim 3, Adim 3B2ye bakiniz.

L4} Daha kolay ¢izim yapmak iin kullanilan plastigin
uglarini kesiniz.

7. Plastigi tersten ¢cikardim ama
kalemden sokemiyorum.

Bu soruna bakim kapagini ¢ikararak bakabilirsiniz. Plastik ¢ikamay-
acak kadar kisa olabilir veya kalemin itme dislisine ulasmamustir.

Bu gibi sorunlara bakim kapagini cikararak bakabilirsiniz.

Plastik tersten cikti, fakat ulagilamayacak kadar kisa ve
itme dislisine ulasmamis.

Plastik itme dislisinden uzakta

Her iki durum icin de, asagidaki secenekleri deneyebilirsiniz:
« Kalem acik ve plastik ikisi yapiyorken yeni bir plastik ug veya
deblokaj aparatini kullanarak kalan plastigi ¢ikarin.



Tikanikhg
Giderme Aleti

£ —

B e

* Kalemin ucunu ¢ikarin ve deblokaj aparatini kullanarak plastigi
arka kisimdan itin. (Bolim 3, Adim 3B'ye bakin)

8. Kalemim isinmiyor!
(Istk kirmizida sabit)

Kaleminizin isinmasi 60-90 saniye surer. Bu sure gectikten sonra
kalem hala isinmamis ve 1sik kirmizida kalmissa kalemi tekrar
kapatip agmayi deneyin. Eger hala ayni sorunu yasiyorsaniz
help@the3Doodler.com adresinden destek icin bizimle iletisime
gecebilirsiniz.

BOLUM 4:

IPUCLARI VE EN IYI
ALISTIRMALAR

Plastik tipi ve ayarlarina dikkat edin

 En optimum ¢izim icin plastiginize uygun sicaklik segimini
oneriyoruz.

* Kalemi calistirip plastigi takmadan 6nce hangi tip plastik
kullandiginizi 2 defa kontrol edin. Eger plastik uglariniz birbirine
karistiysa, asagida ayirdetmeniz icin bazi ipuglari var:

ABS (MAT):

Isi: HI (YUKSEK) 1s1
Ozellik:

Havada ¢gizmek icin ideal
Nasil anlasilir:

Plastigin uclari beyaz yari
yuvarlaktir.

PLA (PARLAK/NET/METALIK/
ISILTILI):

Is1: LO (DUSUK) 1s1

Ozellik: Doga dostu, parlak,
sanatsal calismalar icin ideal.
Nasil anlagilir: Bikmeye
cahsildiginda cok sert, beyaz

yari yuvarlak uglari yok.
FLEXY:

Isi: HI (YUKSEK) 1s1

Isik: Mavi

Ozellik: Esnek, buikilebilir
cizimler.

Nasil anlasihir: Plastik cok
esnektir.

aPAL DUSORTORSEK

Plastik uclarini kesmeyi
unutmayin

* Plastik ucu 3Doodler kalemden
¢ikardiktan sonra erimis x

kisimlari kesin. Boylece tikanma  Kesilmemis uglar Kesilmis uglar
sorununun énline gegmis

olursunuz. VS



Plastigi tersten ¢ikarmak

« Plastigi arka kisimdan zorlayarak gekip ¢ikarmayin.

g
H

Kalem YUKSEK isida ise, MAVi Herhangi bir hiz digmesine

15IgIn yanmasini bekleyin. iki defa basin ve is1gin plastik
arkadan cikisini gésteren yanip
sénmelerini bekleyin.

e

ZDoodler ->

0

Plastik arka kisimdan ¢ikarmayi
bitirdiginde kalemden yavasca
cekerek cikarin.

MOLA VERIN:

« Kalemin dinlenmesi icin 2 saatlik calismanin ardindan 30 dakika
dinlendirin.

Kalemin ucunu dogru sekilde
citkarma

« Kaleminiz sogukken ucunu
sékmeyiniz. Isik MAVi veya YESIL = MAvi veya

yanmal. YESiL Itk

« Kalemin ucunu sikilastirmak

isterseniz, ucu kirabileceginiz

gibi kaleme de kalici hasar

verebileceginiz icin ¢ok fazla

stkmayin.

OZELLIKLER Belirtilen 6zellikler bildirim yap-
Cikis Guci: 6W maksizin degisiklige ugrayabilir.

Cikis Voltaji: 5V
Giris Voltaji: 5V

BAKIM VE KORUMA

Bakim ve koruma bilgileri icin, ve 3Doodler'inizin kullanimi hakkinda daha fazla
tavsiye icin |Gtfen web sitemizi ziyaret ediniz:

the3Doodler.com

Sorun ¢ozamleri igin:

the3Doodler.com/troubleshooting

ce

SINIRLI GARANTI

Sinirli garanti ile ilgili daha fazla bilgi igin:
the3Doodler.com/warranty

3Doodler hikiimler ve kosullar ve diger bilgiler igin:
the3Doodler.com/terms-and-conditions

Bu isaret bu trtinun diger evsel atiklarla birlikte atilmamasi
gerektigini gésterir. Kontrolsuz atiklardan dolayi cevreye ve insan
sagligina zarar verebilecek durumlari dnlemek icin yenilenebilir
kullanim icin geri déntisime kazandiriniz.

— “ne ®



_ GARANTI BELGES]
Satic Firmanin:

Faks: 0212 282 6707
Wchsnr.wwww mobicom.com.e Fatura Tarih ve Sayss:
1 { | Testim Tarihi ve Yeri:
Vetkilinin imzasi:
Firmanin Kagesi:

k7

Bandrol ve Seri No

‘Garanti Siresi

3) Malin ayipl oldugunun anlasimasi durumunda tUketici, 6502 sayili Tuketicinin Kerunmasi Hakkinda Kanunun 11 inci
maddesinde yer alan;

a-sézlesmeden dénme,

b-Satis bedelinden indirim isteme,

e Ucretsiz onarimasini isteme,

haklarindan birini kullanabilir,

Tketicinin bu haklardan licretsiz onanm hakkini segmes! durumunda B -w‘lik masrafi, degistirilen parca bedell ya da
baska herhang! bir ad altinda higair cret talep etmeksizin malin onanmin veya yaptirmakia ylkiml0dr. Taketicl
Gcretsiz onanm hakkn Oretici veya mnalmuva karsi da kulanabili. saum, uretm ve ithalatc! tiketicinin bu hakkini
kullanmasindan miteselsilen sorumludr.

S)Taketicinin, Gcretsiz onanm hakkini kulanmas: halinde mal

aranti sires!icinde tekrar anzalanmasi

- Tarnic igin gereken azami sirenin aglma:

~ Tamnirinin mmkan olmadiginin, yetkil ses
durumlarinda;

aketici malin bedel iadesini, ayip oramnda bedel indirimini veya imksn varsa malin ayipsiz st

saticidan talep edebilir, Saticy, tuketicinin talebini reddedemez. Bu talebin yerine getirimemesi durumunda satici, Gretici ve

ithalatgi miteselsilen sorumludur.

s Istasyony, saticl, Gretici veya ithalatg) tarafindan bir raporla belirlenmesi

A i S A e B R R e O N B
tarihinde, garanti sures disinda ise maiin yetiil

i im tar i anzasin 10 s giind ierisinde giderllememesi hallnde, dretici veya
ithalatg; malin tamiri tamamlanincaya kadar, benzer zelliklere sahip baska bir mal tiketicinin kullanimina tahsis etmek
Zorundacir. Malin garanti siresi siiresine eklenir.

alan digindadrr

R]Yukelvn, garantiden doen hallarinin kuHamlms\ ile igil olarak ;\kah\leeek uyusmazlikiarda yerlesim yerinin bulundugu
¥api

9)Satie: tarafindan buGaranti Belgesinin verimemesi durumunda tiketiciGumriak ve Ticaret Bakanhgi Tiketicinin
Korunmasi ve Piyasa Gozetimi Genel MdUrlGgline basvurabilir




BOLUM 5: KALIPLAR

Eyfel Kulesi
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