EN
CHOKING HAZARD.

Not suitable for children
under 36 months. May
contain small parts.

PT
PERIGO DE ASFIXIA:

N&o recomendado a criangas

menores de 3 anos por

conter pecas susceptiveis de

serem ingeridas ou inaladas
e produzir asfixia.

ZH RU

\giwﬁuuﬁﬁ?fél«fﬂ LE OcTopoXHO

FEEUSA, f Her 0 ans

SHIEEIR Rr—';ta AeTeii A0 3 net. Moxet
coaepxaTb Menkie Aetan.

PL ES

Produkt nieodpowiedni dla
dzieci ponizej 36 miesiaca zy-
cia. Zawiera mate elementy,
ktore moga zostac potkniete
lub wchioniete.

FR

ATTENTION.

Ne convient pas aux enfants
de moins de 36 moi

Petits éléments. Danger
d'étouffement.

PELIGRO DE ASFIXIA.

No recomendado para
nifios menores de 3 afios
por pequefias que pueden
ser ingeridas por el nifio y
producir asfixia.

sV
KVAVNINGSRISK.

] lamplig for barn under
36 manader. Kan innehalla
sma delar.

Instruction

Manual

UK

MONEPEAXEHHSA.

MictuTe Api6HI geTani.
Mo BUKAVKATI 33AYXy.
BYKOPUCTOBYBATY Migy
6e3nocepeaHiM HarnRgoM
‘Aopocnol 0cobu. 36epirat
B MicLli, He 40CTyMHOMY ANt
AiTeid BikoM A0 3 pokiB.

DE
ERSTICKUNGSGEFAHR.

Nicht geeignet fur Kinder
unter 3 Jahren. Enthélt
verschluckbare Kleinteile.

DA
KVALNINGSFARE.

Ikke egnet til barn under 36
maneder. Kan indeholde
sma dele.

w
.D907 077N 790 N N30
3% INNN 017 oA K
0N 36

IT

PERICOLO DI
SOFFOCAMENTO.

Non é adatto ai bambini di
eta inferiore ai 36 mesi. Pud
contenere piccole parti.

Fl
TUKEHTUMISVAARA.

Ei sovellu alle 36 kuukauden
ikaisille lapsille. Saattaa
siséltaa pienia osia.

AR
Slaay! )Jn;
36 e (399 JULSU Luculio oo

.,.v...ﬁl,gy_g‘s,mm Y

NL
WAARSCHUWING.
Niet geschikt voor kinderen

{aonger dan 36 maanden.
evat kleine onderdelen.

NO
KVELNINGSFARE.

Ikke egnet for barn under
36 maneder. Kan inneholde
sma deler.

cs
HROZ{ UDUSENI.

Nevhodné pro déti do 36
mésict. Produkt mi
obsahovat malé Eastl

JA
FERGNSBERNEENT
WETL R BROBRAGD
FITOT IHRBOBFHA KR
NBVESTEBEZ V.

EE
LAMBUMISE OHT.

Toode ei sobi alla 36
kuulistele lastele, sest vaib
sisaldada pisidetaile.

SK
HROZ{ UDUSENIE.

Nevhodné pre deti do 36
mesiacov. Produkt méze
obsahovat malé casti.

)
ECEEEUETENES
30743 olialoigoopl
gah galic e

KINAYNOZ KATAMOZHE.

Lev elvay KurrLW\q! oyl
Tausla Kitw Twy 36 HNVGV.
Mmope( va TeptéeL pikpa
KoppdTia.

HU

Nem alkalmas 36 hénapos-
nal fiatalabb gyermekel
részére, apro részek fulladast
okozhatnak.

CH
SRR A =AM FRE
BARSME - REARRRIL
5

TR
BOGULMA RISKI.

36 aydan kicuk cocuklar
icin uygun degildir. Kucik
paralar itiva eder.

RO

Jucaria nu este E""‘V'“
pentru copii sub 36 de luni.
Aceasta contine piese mici
care pot fi inghitite sau
absorbite.

Sl

NEVARNOST ZADUSITVE.
Ni primerno za otroke,
miajse od 36 mesecev.
Lahko vsebujejo majhne
dele.

HR
OPASNOST OD GUSENJA.

NJE PRIKLADNO 24 DIECU
MLADU OD 36 MJES|

MOTE SADRIAVATI MALENE
DJELOVE.

SR
OPASNOST OD GUSENJA.

NUE NAMEN]ENO ZA DECU
D 36 MESECI. MOZE
DA SADRZI SITNE DELOVE.
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To turn on your 3Doodler Start, slide the power switch from
OFF to ON.

Pour mettre en marche votre stylo 3D, pousser le bouton de
OFF (arrét) sur ON (marche).

Para encender el 3Doodler Start, desliza el interruptor de
encendido de la posicién ON.

Um den 3Doodler einzuschalten muss der Einschaltknopf auf
“ON" gestellt werden.

Per accendere il vostro 3Doodler Start, fare scorrere il pulsante
di alimentazione da OFF a ON.

Om je 3Doodler Start gebruiksklaar te maken, schuif je de AAN/
UIT knop naar AAN.

3Doodler StartDEREANS BT, A1 YFZONICLTZE W,
3Doodler Starte| M@l 77| 2lsl 2@ £2(2|E OFFOA ON22
YoM L.

RS FIRIOFFAEEZ ON,

BEFXHOFFEZEZ0N.

Para ligar o 3Doodler Start, desliza o interruptor de ligagdo da
posicdo ON.

For att starta din 3Doodler ska du skjuta strombrytaren till
PA (ON).

oA For at teende din 3Doodler Start, skub afbryderen til
ON (teendt).

I Aktivoi 3Doodler Start kyna viemalla virtakytkin ON-asentoon.
NO For & sla pa 3Doodler Start, skyver du strembryteren til ON.

£E 3Doodler Starti sisseltlitamiseks likka nupp OFF asendist ON
asendisse.

a va avagetg to 3Doodler Start,oUpe to Stakoren oto ON.

3Doodler Start't agmak igin glic digmesini ON

durumuna getirin.

Aby wigczy¢ 3Doodler Start, przesur przetgcznik z pozycji OFF
na pozycje ON.

RU Y106kl BKIOUNTL 3Doodler Start cBUHbLTE NepekntoyaTeNb
nuTaHusa 13 nonoxeHns OFF B nonoxeHvie ON.

vk Ans BBIMKHeHHs anTayoi 3D-pyykuy 3Doodler Start nocyHsTe
rnepemuKay XnsieHHs 3 nonoxeHHs OFF B nonoxeHHs ON.

W .ON 2¥n? N7W9NN ANN MR 12WN VYN DX 77707
AR ON ! Juisil] £ ks o 2 3Do0d ler fuiul
c
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Chcete-li zapnout 3Doodler Start, presurite vypina¢ do
polohy ON.

Ak chcete zapnut 3Doodler Start, presuiite vypinac do
polohy ON.

Hu Per accendere il vostro A 3Doodler Start bekapcsolashoz
csusztasd a kapcsolét az ON pozicidba.

RO Pentru a porni 3Doodler Start, comutati butonul din pozitia

OFF in pozitia ON.

Ce Zelite vklopiti va3 3Doodler Start, potisnite stikalo iz OFF

na ON.

Kako biste ukljucili vas 3Doodler Start, pomaknite kliza¢ s
OFF na ON.

Da ukljucite vas 3Doodler Start, pomerite prekidac¢ sa OFF
na ON.
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£n The LED light will turn SOLID RED to indicate the
pen is warming up.

fr La LED deviendra rouge pour indiquer que le
stylo est en train de chauffer.

s Elindicador LED se iluminara en rojo para indicar
que se estd calentando.

DE Das LED-Licht leuchtet rot auf, was bedeutet dass
sich der Stift aufwarmt.

im Laluce del LED diventera ROSSA e FISSA per
indicare che la penna si sta avviando.

N Het LED indicatorlampje brandt continu rood om
aan te geven dat de pen aan het opwarmen is.
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LEDEERTARMAAE - RIRIEFEFARIIKE -
LEDNT 2 RRIFEEATNT, FRIEAETRAUIAT .

O indicador LED vai iluminar-se em vermelho
para indicar que se esta a aquecer.

LED-lampan kommer att bli HELT ROD fér att
indikera att pennan varms upp.

LED-lyset lyser KONSTANT R@DT for at indikere at
pennen varmer op.

LED-valo palaa nyt KIINTEASTI PUNAISENA
osoittaen, etta kyna kuumenee.

Lampen vil lyse KONTINUERLIG R@DT for &
indikere at pennen varmes opp.

Pusivalt pdlev PUNANE LED-indikaator annab
maérku, et seade soojeneb.

H putewn évseign LED Ba yivel kOKKLVN,auto
Selyvel OTL To OTUAG Beppatvetat.

LED 1sik kalemin isindigini gésteren SABIT KIRMIZI
renge donusecektir.

Zapali sie czerwona dioda LED, co oznacza, ze
urzadzenie nagrzewa sie.

CBTOAVOAHBIV MHANKATOP ropuUT KpacHbIM,
0603Hauaer, UTo MaTepuan pasorpeBaeTcs.
Micns LubOro CBITNOAIOAHWI iHAVKATOP
3aropuTbca YEPBOHVIM Konbopom, Lo 03Hauvae,
Lo MaTepian posirpisaeTbes.

.DNNNN LYY NNIK? T DITX YAy avn LED-n nn
ieuh:jr-*eem'o" Sl oaty penl 2gd b Sl yeé
Kontrolka LED zacne svitit ¢erveng, coZ znamena,
Ze pero se zahfiva.

Kontrolka LED za¢ne svietit na erveno, ¢o zna-
men4, Ze pero sa zahrieva.

Pirosan vilagit amikor melegszik.

Se va aprinde LED-ul rosu, ceea ce inseamna ca
aparatul se incalzeste.

Prizge se STALNO RDECA LED lu¢ka, kar pomeni,
da se pero segreva.

Ukljucit ¢e se STALNO CRVENO LED svjetlo $to
oznacava da se olovka zagrijava.

Pojavi¢e se NEPREKIDNO CRVENO LED svetlo Sto
znati da se olovka zagreva.

EN- Wait until the light turns SOLID GREEN.
FRAttendez jusqu'a ce que la LED devienne verte.
s Espera hasta que la luz cambie a verde.

DE Warte, bis das Licht griin aufleuchtet, dann ist
der Stift bereit.

T Attendete che la luce diventi VERDE e FISSA.

NL De pen is gebruiksklaar wanneer het
indicatorlampje continu groen brandt.

A LEDAREBILEDZF THIFLLS W,
KO LEDZ} 54H0| & Wh7t2] ZA| 7|CtFMR.

cH FEESTRIZ . | EDERET AHEEE
BIRTFAIGBRED

7H FGEEeSS, LEDKTRRARARAT,
FiEE =

PT Espera até que a luz passe para verde.
sv Vanta till lampan blir HELT GRON.
DA Vent indtil lyset bliver KONSTANT GR@N.

i Odota, kunnes valo palaa
KIINTEASTI VIHREANA.

NO Vent til lampen LYSER GRONT.

te De pen is opgeladen wanneer het lampje
continu groen brandt.

L Mepipeve péxpu n évselgn LED va yiver
Tpactvn.

TR LED itk SABIT YESIL renge dénene kadar
bekleyin.

L Poczekaj, az dioda LED zapali sie na
zielono.

rU JloXAWTeCh, KOrAa OH 3aroputcs
3E/IEHBIM uBeToM.

UK [loyekaiitecs, Konu BiH 3aroputbcs
3ETEHAM konbopom.

w .77 97NNt AIRNY NN
AR Sl I 5an Y1 sl oy eguall Jgads i il
By

s Pockejte, dokud se rozsviti zelené.

sk Pockajte, kym sa rozsvieti na zeleno.

HU Vard amig Zélden vilagit.

RO Asteptati pana cand LED-ul se va aprinde
n verde.

si Pocakaijte, dokler se ne vkljuci STALNO
ZELENA lucka.

Hr Pricekajte dok se ne uklju¢i STALNO
ZELENO svjetlo.

sk Sacekajte dok se ne ukljuci NEPREKIDNO
ZELENO svetlo.
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Click the button once to start your pen. The LED light will
SLOWLY FLASH GREEN to show that your pen is active.

Pour mettre en marche votre stylo 3D, pousser le bouton de
OFF (arrét) sur ON (marche). La LED deviendra rouge pour
indiquer que le stylo est en train de chauffer.

Haz clic en el botén para iniciar la pluma. La luz LED
parpadeara en verde para mostrar que la pluma esta activa.

Der Stift startet, wenn der Knopf einmalig gedrtickt wird. Das
LED-Licht wird in langen Abstanden griin aufblinken, um dir zu
signalisieren, dass der Stift aktiviert ist.

Premere una sola volta il pulsante per avviare la vostra penna.
La luce del LED diventera VERDE e iniziera a LAMPEGGIARE
LENTAMENTE per indicare che la vostra penna ¢ attiva.

Druk op de oranje knop om de pen in te schakelen. Het
indicatorlampje zal langzaam groen knipperen om aan te
geven dat de pen actief is.
NYUEEATBIE NG Y —E Iy I LETREDLEDSA b
D> D AL TWNIE RUAEBIL TV BIRET T,

HIES o B 20 ESUS A2 £ UFLICH =AY LED7L M3
2o Ho| 2t5F 2l AYLIch

oA
B TIRBEN T ENSIENSE - RRENTR - LEDE2IRIBRPIMARSE -
RRUILFIENESERE -

MR B TENE . BahfE, LEDAT2IZRITIFERT,
FRIFTENEE AR .

Clica no botdo para iniciar a caneta. A luz LED vai piscar em
verde para mostrar que a caneta esta ativa.

Klicka pa knappen enjéng for att starta din penna. LED-
lampan kommer att LANGSAMT BLINKA GRONT for att visa att
pennan &r aktiv.

Klik en gang pa knappen for at starte din pen. LED-lyset vil
BLINKE LANGSOMT GR@NT for at vise at din pen er aktiv.
Kaynnista kyna painamalla painiketta kerran.

LED-valo alkaa VILKKUA HITAASTI VIHREANA osoittaen, ettd
kyna on aktivoitu.

NO Trykk inn knappen én gang for & starte pennen. Lampen vil

BLINKE SAKTE GR@NT for a indikere at pennen er aktiv.

Et pliiats kaivitada vajuta korra nupule. LED-indikaator hakkab

aeglaselt vilkuma ROHELISELT, mis naitab et seade on aktiivne.

EL KAVE KALK pLa @opd yLa va apyioeLg va XpnoLHoroLelg To

OTUAG.H €veLgn LED 6a ANABOZBHNEI pe MPAZINO xpwpa Tou

SelxveL OTL TO OTUAO elvat o Aettoupyia.

Kalemi calistirmak icin digmeye bir defa basin. LED 11k

kaleminizin aktif oldugunu gésteren YAVASCA YESIL

yanip sénecektir.

Nacisnij przycisk raz, aby wystartowac. Dioda LED zacznie powoli

migac na zielono wskazujac, ze urzadzenie jest aktywne.

RU HaxmuTe KHOMKY ANs 3anycka py4kn. CBETOANOAHBIR
nHAVKaTop HauHeT MEAJIEHHO MUTATbL 3E/IEHBIM LseToMm,
nokasblBas, UTo NPOLIeCC PUCOBaHVIA HayaT.

UK HaTUCHITBL KHOMKY A5 3anycky py4ku. CBITNOAIOAHWI iHAMKaTOP

noyHe nosinbHoO 611MmaTn 3E/IEHVM KonbopoMm, nokasyrouu, o

PyuKy akT1BOBaHO A1 NPOLIECY MantoBaHHS.

7' Y2¥2 X7 2N2N7 7NN NN .LYN NIK 2W9N7 [¥N7N 72V DINK DYD YN?
L2V19 LYNY NNIK? T

AR Mgakguéujurmliw‘wl el Baaly 8 5o Judaill 5 e sl
Lzs alall Ol e Jud 5anyl

Kliknéte na tlacitko pro spusténi pera. LED dioda bude blikat

pomalu zelené.

Kliknite na tlacidlo pre spustenie pera. LED diéda bude blikat

pomaly nazeleno. Znamena to, Ze vase pero je aktivne.

HU Kattints egyszer a toll inditdsdhoz. A LED LASSAN VILLOG
ZOLDDEL.

ro Apasati butonul o data pentru a porni creionul. Led-ul incepe sa
lumineze intermitent in verde indicand ca aparatul este activ.

sI- Tipko pritisnite enkrat, da vkljucite vaSe pero. LED lucka bo
pricela POCASI UTRIPATI ZELENO, kar oznacuje, da je pero
aktivno.

HR Pritisnite jednom dugme kako biste ukljucili olovku. Ukljucit ¢e

se SPORO TREPTAJUCE ZELENO LED svjetlo Sto oznacava da je

olovka aktivirana.

Pritisnite dugme jedanput da ukljucite olovku.Ukljuci¢e se SPORO

TREPCUCE ZELENO LED svetlo Sto znaci da je olovka aktivirana.
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B EL KAve KALK Eavd yla va To otapatioelg . H évdelgn LED Ba yivet
otabepd mpaotvn.
= Kalemi durdurmak icin tekrar diigmeye basin. LED isik SABIT
YESIL renge doénecektir.
pL Nacis$nij przycisk ponownie, aby zatrzymac urzadzenie. Dioda LED
zacznie $wiecic¢ statym zielonym $wiattem.
rU [LNA OCTaHOBKM MpoLiecca HaxmuTe KHOMKY elle pas. IHArKaTop
nepectaHeT MuraTe 1 3aroputcst 3EJIEHbIM uygeTom.
UK LLLo6 3ynHUTK pyUKy, HATUCHITL KHOMKY Le pa3. CBiTnoAiogHNIA
iHAVKaTOP NOYHe ropiTy NocTiHUM 3E/TEHM Konbopom.
w VAP (91X 7 vax avn LED-n nin 70907 [¥n72 DYS TV Ynn
AR ).A';S{l;‘,.Alc__ueu_mfglm.skisyﬁlémgﬁylba&;{
oAl e At 5 cal
€S Znamena to, Ze vase pero je aktivni. Opétovnym kliknutim na
tlacitko pero zastavite.LED dioda bude svitit zelené.
sk Opatovnym kliknutim na tlacidlo pero zastavite. LED diéda bude
svietit na zeleno.
HU Kattints még egyszer a megallitdshoz. A LED ZOLDEN VILLAGIT.

RO Reapasati butonul pentru a opri aparatul.Led-ul incepe sa lumin-
eze in rosu constant.

EN Click the button again to stop pen. The LED light will turn to si- Tipko pritisnite znova, da pero izkljucite. LED lu¢ka bo zasvetila s
SOLID GREEN. STALNO ZELENO.
FRAppuyez a nouveau sur le bouton pour arréter le HR Pritisnite dugme jo$ jednom kako niste je iskljucili. LED svjetlo ¢e

fonctionnement du stylo. La LED verte s'arrétera de clignoter.

Haz clic en el botén de nuevo para detener la pluma.
Elindicador LED se iluminara en color verde.

postati STALNO ZELENO.

SR Pritisnite dugme jo$ jednom da iskljucite olovku. LED svetlo ¢e da
pokazuje NEPREKIDNO ZELENO.

Q

DE Driicke den Knopf noch einmal um den Stift zu stoppen. Das
LED-Licht wird dann dauerhaft griin aufleuchten.

IT Premere nuovamente il pulsante per arrestare il funzionamento
della penna. La luce del LED diventera VERDE e FISSA.

ne Druk nogmaals op de oranje knop om de pen uit te schakelen.
Het indicatorlampje zal continu Groen Gaan branden.

A BIES BT BURY VERLE S, (LEDZ A hORBEAILEDET)
Ko HHES S O 28 =4 LEDS| Z4ejo] Y31 Ho| HELCt

o BEBELL - FHERRIRIBEIE - LED BE 2RFALE -

H ERFLE, BERORIRHER . LED TR 2IFEERIT.

Clica no bot&o de novo para deter a caneta. O indicador LED vai
iluminar-se em cor verde.

sv Klicka pa knappen igen for att stoppa pennan. LED-lampan
kommer att bli HELT GRON.

oA Klik pa knappen igen for at stoppe din pen. LED-lyset vil lyse
KONSTANT GR@NT.

I Paina painiketta uudelleen kynan pysadyttamiseksi.
LED-valo palaa nyt KIINTEASTI VIHREANA.

no Trykk pa knappen igjen for & stoppe pennen. Lampen vil lyse
KONTINUERLIG GR@ONT.

EE Vajuta nupule veel korra, et peatada tegevus.
LED-indikaator jaab pusivalt ROHELISELT p&lema.

]
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Insert a strand of plastic into the back of the pen until you feel
it grip.

Insérez un batonnet de plastique dans le trou situé dans

la partie arriére du stylo jusqu’a ce que vous sentiez que

cela accroche.

Introduz uma linha de plastico na parte posterior da caneta até
que notes que fica seguro.

Flihre ein Kunststoffstabchen auf der Riickseite des Stiftes ein,
bis du ein Einrasten spurst.

Inserire un filamento di plastica nella parte posteriore della
penna fino a quando sentite che fa presa.

Plaats een plastic staafje in de achterkant van de pen totdat je
voelt dat het vastgeklemd zit.

RYDEIMSTIAF VAN RIS ERFNTNBERUZE
TERAATEE W,

ol flfRoz SEAE0] 22/ =Z0| & wintz] oiFM.
ERFBRNEN  HRRBEANFAER -
FNERSBENGR, BERRER-RANEE.

Introduz uma linha de pléstico na parte posterior da caneta até
que notes que fica seguro.

Infoga en plaststav pa baksidan av pennan tills du kanner att
det greppas.

Seet en plastikstreng ind i pennens bagside, indtil du kan maerke
at den griber fast.

Kaynnista painamalla kerran nappia ja sy6ta sitten muovitikku
kunnes tunnet sen tarttuvan.

NO Muutaman sekunnin kuluttua ndet muovin tulevan esiin

EE

3Doodler Start kynan suuttimesta.

Sisesta taiteplastikupulk pliiatsi taga asuvasse etteandeavasse
kuni tunned haakumist.

L TomoBétnoe pLa pa&o MAAoTIKOU OTO THoW HEPOG TOU OTUAD
HEXPL VA VIWOELG OTL TILACTNKE.

TR Kalemin arka kismina iyice yerlestigini hissedecek sekilde
plastik ug takin.

PL Wt6z wktad od gory urzadzenia, az poczujesz, ze urzadzenie
g0 automatycznie chwyta.

RU BcTaBnsiiTe NNacTKoBbIA CTepXeHb ¢ 3ap,He|7| CTOPOHbI
PYUYKM Moka He MoyyBCTByeTe yrop.

UK BCTaBTe CTPUKEHb MIACTVKY Y 334HI0 YaCTUHY PyUKi
A0 yropy.

w TIX 091N LYNY WIAINY TV LYN 2W MINKN T¥A 70079 2770 0100
.7'00790
AR i Lt s alil] e AT cjall S eliesll] e Sha €01

s Vlozte pramen plastu do zadni ¢asti pera, dokud neucitite, Ze
je pevné uchycen.

sk Vlozte pramen plastu do zadnej ¢asti pera, kym nezacitite,
Ze je pevne uchyteny.

Hu Helyezd be a miianyag szallat a tollba amig hizza.

ro Introduceti filamentul din parte de sus a aparatului pana cand
veti simti ca aparatul il prinde in mod automat.

s Vstavite polnilo na zadnjo stran peresa, dokler ne zacutite
oprijema.

Hr Umetnite punjenje plastike sa straZnje strane olovke dok ne
osjetite otpor.

sk Ubacite punjenje plastike sa zadnje strane olovke dok ne
osetite otpor.

N Click to start.

FR Appuyez sur le bouton
pour démarrer.

s Haz clic para iniciar.
oe Driick den Schalter zum Starten.
T Premere start.

NL Druk op de oranje knop om de pen
in te schakelen.

hOREVES Yo UT MBS ET,
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Clica para iniciar.
Klicka for att starta.
Klik for at starte.
Kéynnista painamalla.

no Trykk inn knappen for a starte.
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Vajuta korra nupule.

Kave KALK yLa va EEKLVNOELG.
Baslat'a basin.

Nacisnij przycisk start.

Haxwmute ans cTapTa.
HatuncHiTh, o6 po3noyaTn
297 |¥n7n W yn?

ol Sl

Kliknéte na tlacitko pro spusténi.

Kliknite na tlacidlo pre spustenie.

Kattints a toll inditdsahoz.
Apasati butonul de pornire.
Pritisnite za zaCetek.
Pritisnite za pocetak.
Pritisnite da bi poceli.

EN After a few seconds, you should see plastic appear
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from the Nozzle of your 3Doodler Start.

Quelques secondes plus tard un filament de
plastique fondu sortira de I'embout (la buse) du
stylo 3Doodler.

Unos segundos més tarde deberias ver aparecer
plastico en la boquilla de tu 3Doodler Start.
Wenige Sekunden spater, sollte der Kunststoff aus
der Duse deines 3Doodlers kommen.

Dopo alcuni secondi dovreste vedere fuoriuscire
della plastica dall'ugello del vostro 3Doodler Start.
Een aantal seconden later zal het verwarmde
plastic aan het spuitstuk van je 3Doodler Start
verschijnen.
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Uns segundos depois deverias ver aparecer
plastico na boquilha do teu 3Doodler Start.

Négra sekunder senare bor du se plast visa sig
fran munstycket pa din 3Doodler Start.

Et par sekunder senere ber du se plastikken stikke
ud af dysen péa din 3Doodler Start.

Muutaman sekunnin kuluttua ndet muovin
tulevan esiin 3Doodler Start kyndn suuttimesta.

no Etter noen sekunder skal du kunne se plasttraden

i munnstykket pa 3Doodler Start.
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Mbdne sekundi parast markad 3Doodler Start i
otsikust valjumas plastikniiti.

Metd ano Alya Seutepolerta,Ba S€Lg TO TTAAOTIKO
va Byatvet and t putn tou 3Doodler Start.

Birkag saniye sonra kalemin ucundan
ciktigini goreceksiniz.

Po kilku sekundach wktad wysuwajacy sie z
dyszy Twojego urzadzenia bedzie gotowy do
tworzenia projektow.

Uepes HeCKoNbKO CeKyHZ Bbl YBUANTE Kak
NAacTuK BbIXoAWUT 13 conna 3Doodler Start.

Yepes gekinbka cekyHz By noBuHHI nobauntu,
AK NNaCcTUK 3'ABNAETLCS 3 conna Bawwoi 3D-pyuku
3Doodler Start.
¢ URINN NIKX? 700790 7'NN* MM Nnd INK?
.3DOODLER START-n
Lash oo s efieadldl bt 0T iy <OIS8 gy any
Po niekolkych sekundach by mal vyjst plastovy
pramienok z trysky vasho 3Doodler Start.
Po niekolkych sekundach by mal vyjst plastovy
pramienok z trysky vasho 3Doodler Start.
Egy par masodperc alatt megjelenik a miianyag
a tollfejnél.
Dupa cateva secunde ar trebuie sa vedeti plasticul
topit care iese din duza aparatului.
Po nekaj sekundah, se vam bo iz Sobe vasega
3Doodler Start-a prikazala plastika.
Nakon nekoliko sekundi vidjet ¢ete kako
se plastika pojavljuje na mlaznici vaseg
3Doodler Starta.
Posle nekoliko sekundi videcete kako se
plastika pojavljuje na otvoru (ventilu) vaseg
3Doodler Start-a.
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When the 3Doodler Start’s battery is running low, the LED light
will SLOWLY FLASH ORANGE.

Lorsque la batterie de votre stylo 3D est trop faible la LED
deviendra ORANGE ET CLIGNOTERA LENTEMENT.

Cuando la bateria del 3Doodler Start se estd agotando, la luz LED
parpadeara LENTAMENTE EN COLOR NARANJA.

Wenn die Batterie des 3Doodlers schwécher wird, beginnt das
LED-Licht LANGSAM ORANGE ZU BLINKEN.

Quando la batteria del vostro 3Doodler Start si sta per esaurire,
la luce del LED diventera ARANCIONE e iniziera a LAMPEGGIARE
LENTAMENTE.

Indien de batterij van je 3Doodler Start bijna leeg is, zal het
indicatorlampje LANGZAAM ORANJE KNIPPEREN.

Ny T ) —h\EC I8 E LEDZA MIALY Y EICE DD BH><D &R
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Quando a bateria do 3Doodler Start se estiver a esgotar, a luz
LED vai piscar lentamente em cor-de-laranja.

Nar batteriet till 3Doodler Start bérjar ta slut kommer LED-
lampan att LANGSAMT BLINKA ORANGE.

Nar din 3Doodler Start’s batteri er ved at lgbe tort, vil LED-lyset
BLINKE LANGSOM ORANGE.

Kun 3Doodler Start kynan paristo alkaa olla vahissa, LED-valo
VILKKUU HITAASTI ORANSSINA.

no Nar batteriet i 3Doodler Start er lavt, vil lampen BLINKE
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SAKTE ORANSJE.
Kui 3Doodler Starti aku tiihjeneb, hakkab ORANZ LED-indikaator
aeglaselt vilkuma.
‘Otav n pratapia tou 3Doodler Start TeAewwvel, N €vdelén LED Ba
ANABOZXBHNEI APIA MOPTOKAAI xpwpa.
3Doodler Start'in bataryasi azaldiginda LED 151k YAVASCA
TURUNCU yanip sénmeye baglar.
Kiedy bateria w Twoim urzadzeniu 3Doodler Start wyczerpuje sie,
dioda LED zacznie powoli miga¢ na pomararczowo.
Korpa 3Doodler Start 6yseT 61130k K paspsijke, CBETOANOAHbIV
nHAvKatop HauHeT MEANNEHHO MUTATb OPAHXXEBBIM.
Konu akymynstop 3D-pyuku 3Doodler Start 6yae 6nu13bkuii 4o
po3pAAKY, CBITNOAIOAHWI iHAMKATOP NOYHE NOBINLHO MUTOTITH
OPAHXEBVM.
OX? 2N2N? 7NN kN NW7N) 3DOODLER START -0 7w n7710nw>
.DINd yava
alacall c5us Tas 3Do0dler start @las padas Lese
Loty (AL sl Gaseslls

Pokud se 3Doodler Start vybiji, LED dioda pomalu bliké oranzové.
Ak sa 3Doodler Start vybija, LED diéda pomaly bliké na oranzovo.

Amikor a 3Doodler Start késziilék lemerdil, a narancssarga LED
diéda lassan villogni kezd.

Tn cazul in care bateria de la aparatul 3Doodler Start este
descarcata Led-ul incepe sa lumineze intermitent in portocaliu,
ceea ce inseamna ca aparatul trebuie incarcat.

Koée baterija vaSega 3Doodler Start skoraj prazna, bo LED lucka
POCASI pricela UTRIPATI ORANZNO.

Kada je baterija vaSeg 3Doodler Starta pri kraju, LED svjetlo ¢e
treptati SPORO NARANCASTO.

Kada je baterija vaseg 3Doodler Start-a pri kraju, LED svetlo ¢e da
potne da SPORO trepteri u NARANDZASTOJ BOJI.
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EN Turn off your 3Doodler Start, by sliding the power
switch to OFF.

Mettez le bouton sur OFF pour éteindre le
stylo 3D.

Para apagar el 3Doodler Start, desliza el
interruptor de encendido a OFF.

oE Um den 3Doodler auszuschalten, muss der
Schalter auf “OFF” gestellt werden.

Spegnere il 3Doodler Start, facendo scorrere il
pulsante di alimentazione da ON a OFF.

NL Zet de 3Doodler Start uit door de power switch
naar ‘OFF' te schuiven.

A 24y FEOFFICLT. BRETIDE T,

ko MY 22|25 OFF2 LO{A 3Doodler Starte| M S
HEHL.

FEH5RIRIFONFIREOFF

BT XEONIFREZEOFF

Para desligar o 3Doodler Start, desliza o
interruptor de ligagdo a OFF.

SV For att stdnga av 3Doodler Start ska du skjuta
strombrytaren till AV (OFF).

oA Sluk din 3Doodler Start ved at skubbe afbryderen
til OFF (Slukket).

I Kytke 3Doodler Start kyna pois paalta viemalla
virtakytkin OFF-asentoon.

NO Sla av 3Doodler Start ved a skyve strambryteren
til OFF.

e Lilita seade vélja nupust OFF asendisse.

Fl

3

m
a

5

-
T

o N
35

£L ZBrjoe to 3Doodler Start, cUpovtag to Slakomen
oto OFF.

= 3Doodler Start'i kapatmak igin Glig digmesini OFF
durumuna getirin.

L Przesun przetgcznik do pozycji OFF.

rU OTkntoumTe 3Doodler Start nepeseas
BbIK/IlOYaTeNb B nonoxeHune OFF.

UK ina BUMKHEHHS AnTaYoi 3D-pyyuku 3Doodler Start
NocyHbTe NepemMuKay X1BeHHSs 3 MONOXEeHHS
ON B nonoxeHHs OFF.

w DT T 9V 17 DYN DK NN
LOFF2¥N7 N79NN ann 7v

ar OFFs!! Gkl T lide Jigad 3ask e 3Doodler start Bk o3
s Vypnéte 3Doodler Start, posunutim hlavniho
vypinace do polohy OFF.

sk Vypnite 3Doodler Start, posunutim hlavného
vypinaca do polohy OFF.

Hu Tolja a kapcsoldt az OFF allasba.

RO Pozitionati comutatorul in pozitia OFF.

s Izklopite 3Doodler Start tako, da potisnete stikalo
na OFF.

Hr Iskljucite vas 3Doodler Start klizanjem prekidaca
na OFF.

sk Iskljucite vas 3Doodler Start pomeranjem pre-
kidaca na OFF.
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EN- Connect your 3Doodler Start to a power source
using a micro USB cable (as provided).

FrR Branchez gréace au cable micro USB fourni, votre
stylo 3D a une source d'énergie.

s Conecta tu 3Doodler Start a una fuente de
alimentacién mediante el cable micro USB que
se proporciona.

DE Verbinde deinen 3Doodler Uber das Micro-USB-

Kabel mit einem Ladegerat.

Collegate il vostro 3Doodler Start a una fonte di

alimentazione utilizzando il cavo micro-USB in

dotazione.

NL Verbind de 3Doodler Start aan een USB
oplaadpunt met de meegeleverde micro USB
kabel.

1 NEBOYAYOUSBT —JILTRYABEEROER
lCERLTIEE W,

K0 SSel=2l 0j0| 32 USB 70|22 AL&3H0]
3Doodler StartS H0f HAGHFH 2.

cH {ERRFERHIUSBIRTE -

fEFmEhHIUSBLTF .

T Liga o teu 3Doodler Start a uma fonte de

alimentagdo mediante o cabo micro USB que

se fornece.

Anslut 3Doodler Start till en stromkalla med

mikro-USB-kabeln.

oA Slut din 3Doodler Start til en stremkilde ved hjeelp
af det medfelgende mikro-USB-kabel.
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fi Kytke 3Doodler Start virtaldhteeseen pakkaukseen
sisaltyvan micro USB kaapelin avulla.

NO Koble 3Doodler Start til en stremkilde med mikro-
USB-kabelen som falger med.

e Uhenda oma 3Doodler Start vooluadapterisse
komplektis kaasas oleva mikro USB juhtme abil.

EL TUvSeoe To 3Doodler Start pe karmota rinyn
evépyeLag( prplda) xpnoLHomoLwvTag to KaAwsto
USB.

Tr 3Doodler Start't kutudan ¢ikan mikro USB kablo ile
bir glic kaynagina baglayin.
PL Aby wytgczy¢ urzgdzenie podtgcz je do Zrodta
zasilania za pomocg zataczonego kabla micro USB.
rU nogkntounTe 3Doodler Start K ICTOUHMKY
nUTaHWa Mcnonb3ys microUSB kabenb.
UK niakntoyiTe 3D-pyuky 3Doodler Start 4o Axepena
SKVNB/IEHHS, BUKOPUCTOBYOUM MicroUSB kabenb.
W NIW¥nxa ‘mwn 17 17w 3DOODLER START-n nx "an
.7o1on USB npmn 723
AR plaaiul Gl el o saladl 3Doodler start Joasi
Tis €yl (5 LS yin USB JuS
PFipojte svdj 3Doodler Start ke zdroji napajeni
pomoci mikro USB kabelu, ktery je soucasti baleni.
Pripojte svoj 3Doodler Start k zdroju napéjania
pomocou mikro USB kébla, ktory je sticastou
balenia.
Hogy kikapcsolja a késziléket, majd a készletben
talalhaté mikro USB kébellel csatlakoztassa az
aramforrashoz.
RO Opriti aparatul si conectati-| la sursa de alimentare
cu ajutorul cablului micro-USB inclus in set.
Prikljucite vas 3Doodler Start na vir energije z
uporabo mikro USB kabla (ki je priloZen).
HR Ukljucite vas 3Doodler Start u izvor napajanja
koriste¢i mikro USB kabel (koji je prilozen).
sk Ukljucite vas$ 3Doodler Start u izvor napajanja
koriste¢i mikro USB kabl (koji je prilozen).
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EN The LED light will FAST FLASH ORANGE

while charging.

La LED orange clignotera rapidement pendant

la durée de chargement

La luz LED parpadeara répidamente en color

naranja mientras se carga.

DE DAS LED-Licht wird in schnellen Abstanden

orange blinken, wahrend der Stift geladen wird.

Durante la ricarica la luce del LED diventera

ARANCIONE e iniziera a LAMPEGGIARE

VELOCEMENTE.

NL Het indicatorlampje zal snel oranje knipperen
tijdens het opladen.

A FEEFRTBE ALY IEDLEDTA SDRED
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PT Aluz LED vai piscar rapidamente em
cor-de-laranja enquanto se carrega.

sv. LED-lampan kommer att HASTIGT BLINKA
ORANGE under laddning.

bA LED-lyset vil hurtigt BLINKE orange MENS DEN
BLIVER OPLADET.

FI LED-valo VILKKUU NOPEASTI ORANSSINA
latauksen aikana.

nNO Lampen vil BLINKE RAKST ORANSJE under lading.

Seadme laadimisel vilgub ORANZ
LED-indikaator kiiresti.
Kabwg poptiletat n évselén LED Ba
ANABOZBHNEI FPHFOPA MOPTOKAAL.
LED 151k sarj edilirken HIZLICA TURUNCU yanip
sonecektir.
Dioda led zacznie szybko migac¢ na
pomaranczowo, co oznacza, ze urzadzenie
sie faduje.
CBeTOAVOAHBIN MHAUKATOP By/AeT BbICTPO MUraTh
OPAHXEBbBIM BO Bpems 3apsaku.
CBiTnoAioAHWI iHAVKaTOP ByAe LWBUAKO MUTOTITH
OPAHXEBUM nig yac 3apsakaHHs.
.N'WON AT DIND YA¥1 10N 20207 7NN RN

ol e 1 Il Ty Gasaglly alocall T
Béhem nabijeni bude LED dioda rychle
blikat oranzoveé.
Pocas nabijania bude LED diéda rychlo blikat
na oranZovo.
A narancssarga LED dioda gyorsan villogni kezd,
ami azt jelenti, hogy a készUlék tolt.
Dioda led va incepe sa lumineze intermitent
portocaliu, ceea ce iTnseamna ca aparatul
sefncarca.
Med polnjenjem bo LED lucka HITRO
UTRIPALA ORANZNO.
Za vrijeme punjenja LED svjetlo ¢e BRZO
TREPTATI NARANCASTO.
Za vreme punjenja LED svetlo ¢e da BRZO
TREPERI U NARANDZASTO) BOJI.
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When your 3Doodler Start is fully charged,
the LED light will stop flashing and change to
SOLID ORANGE.

-
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Quand le stylo 3D sera complétement chargé, la
LED s'arretera de clignoter et restera orange fixe.

Cuando el 3Doodler Start estd completamente
cargado, la luz LED dejara de parpadear y
cambiara a naranja fijo.

DE Wenn dein 3Doodler fertig geladen ist, wird das
LED-Licht aufhoren zu blinken und dauerhaft
orange leuchten.

T Una volta che il vostro 3Doodler Start sara
completamente carico, la luce del LED smettera
di lampeggiare e diventera ARANCIONE.

NL Als je 3Doodler Start volledig is opgeladen, zal
het indicatorlampje ophouden te knipperen en
continu oranje branden.

1A RBHTETISE LEDDSBAIEEDE T, (ALY
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Quando o 3Doodler Start estiver completamente
carregado, a luz LED vai deixar de piscar e
passard para cor-de-laranja fixo.

Nar 3Doodler Start ar fulladdad slutar
LED-lampan att blinka och andras till

HELT ORANGE.

v
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oA Né&r din 3Doodler Start er helt opladet, holder
LED-lyset op med at blinke og @endrer til
KONSTANT ORANGE.

Kun 3Doodler Start on taysin ladattu, .
LED-valo lakkaa vilkkumasta ja palaa KIINTEASTI
ORANSSINA.

no Nar 3Doodler Start er fulladet, vil lampen slutte
a blinke og lyse KONTINUERLIG ORANSJE.

Kui 3Doodler Starti laadimine on |6ppenud jaab
LED-indikaatortuli pusivalt ORANZILT pdlema.

£ 'Otav n option tou 3Doodler Start oAokAnpwOEl,
n év8el&n LED Ba otapartrost va avaBoopriveL kat
Ba yivel STAGEPA MOPTOKAAI

TR 3Doodler Start tamamen sarj oldugunda LED 151k
yanip sénmeyi bitirir ve SABIT TURUNCU olur.

rL Gdy Twdj 3Doodler Start jest w petni natadowany,
dioda LED przestanie migac i bedzie swieci¢
statym pomaranczowym Swiattem.

ru Korpa 3D-pyuka 3Doodler Start 6yseT nonHocTb0
3apsikeHa, HAMKATOp NepecTaHeT MuraTtb 1
3aropuTca NocTosiHHLIM OPAHXXEBBIM LseTom.

uk Konwn 3D-pyuky 3Doodler Start 6yae nosHicTio
3apsAAXKeHO, CBITNOAIOAHWI iHAMKATOpP NepecTaHe
6ammaTu i 3aropuTbcsa nocTiriHUM OPAHXEBUM
KONbLOPOM.

W /0971 NN ,NKITNA NIIVY 7Y 3DOODLER START - TUKD
V2P DiMd%? 97NN 1nanY?

AR alacall sges Ciigin «JalSIL 3DOODLER START pa oy Lasic
Lol 5 5s (M sy Gasasll e
cs Kdyz bude va3 3Doodler Start plné nabity, LED
dioda prestane blikat a za¢ne svitit oranZové.

sk Ked bude vas 3Doodler Start plne nabity, LED
diéda prestane blikat a zacne svietit na oranzovo.

HU Amikor a 3Doodler Start teljesen feltolt6dott,
anarancssarga LED di6éda villogas nélkal,
egyfolytaban vilagit.

7o Tn momentul in care 3Doodler Start este incarcat

complet, led-ul nu mai palpaie si se aprinde

lumina portocalie continua.

Ko je va$ 3Doodler Start v celoti napolnjen, bo

LED lucka prenehala utripati in se bo spremenila

v STALNO ORANZNO.

Hi Kada je 3Doodler Start do kraja napunjen

LED svjetlo Ce prestati treptati | biti ce STALNO
NARANCASTO.

Kada je 3Doodler Start do kraja napunjen

LED svetlo ¢e da prestane sa treperenjem i bice
NEPREKIDNO NARANDZASTO.
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EN While your pen is idle and the LED is SOLID GREEN, DOUBLE
CLICK the button on your 3Doodler Start.

Lorsque le stylo 3D est a l'arrét, double cliquez sur le bouton de
votre stylo 3D.

Mientras la Pluma esté inactiva, haz doble clic en el botén de tu
3Doodler Start.

Mache einen Doppelklick auf den Schalter auf deinem 3Doodler,
solange sich dein Stift im Leerlauf befindet.

T Mentre la vostra penna ¢ inattiva e la luce del LED & VERDE e
FISSA, premete DUE VOLTE il pulsante del vostro 3Doodler Start.

NL Als je pen niet ingeschakeld is en het lampje continu groen
brandt, dubbelklik je op de oranje knop.

A LEDAMEEBICRIT L ELELTWRRET R Y EY TV Uy oL

TLEEE W,

LED7H =449 Alefol A Ho| S248 B2 HES 3 2aRAIR.

ELEDE 2IRISHEE BPENE AT - EEIRmR -

LLEDAT2MFERIT BITENES AT, SRR -

Enquanto a caneta estiver inativa, clica duas vezes no botdo do

teu 3Doodler Start.

Medan pennan ar inaktiv ska du dubbelklicka pa knappen pa din

3Doodler Start.

oA Mens din pen er inaktiv, skal du dobbeltklikke pa knappen pa din

3Doodler Start.

Kun 3 Doodle Start kyna ei ole kaytossa ja LED-valo palaa

KIINTEASTI VIHREANA, NAPSAUTA KAHDESTI siina olevaa

painiketta.

no Trykk to ganger pa knappen nar pennen er inaktiv og LED-lampen
er KONSTANT GR@NN, DOBBELKLIKK knappen pé 3Doodler Start.

& Kui pliiats on sisselulitatuna ootereZiimil ja LED-indikaator p&leb
pusivalt ROHELISELT siis tee nupul topeltkldps.
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EL 'Otav To OTUAO elvat avevepyd Kat n évselén LED elval otabepd
TIPAGLVN,KAVE SUTTAG KALK GTO KoupTtt Tou 3Doodler Start.

TR Kaleminiz bekleme halindeyken ve LED SABIT YESIL durumdayken
3Doodler Start'in Gzerindeki diigmeye iki kere basin.

PL W czasie, gdy 3Doodler jest w stanie spoczynku dioda $wieci
ciggtym Swiattem zielonym. Aby ponownie aktywowac urzadzenie
dwukrotnie nacisnij przycisk.

rU Ans Toro, uTo6kl BbiBeCTV 3Doodler Start 13 pexvma oxvaaHus
ABaX/bl HAKMUTE KHOMKY Ha pyuKe.

Uk Ans Toro wo6 BrsecTy 3D-pyuky 3Doodler Start 3 pexumy
OUiKyBaHHS, ABIUI HATUCHITL KHOMKY Ha pyYLi.

w 2u 02193 N¥'N7 YN7 7' VAX NI LY D'WNNWN K7W 0T
17w 3DOODLER START -2 1m9oon

AR 438 (5Ssg el ol ey Lo 3D00er start
5 s Lasaye L ail Lla el aleal

cs | kdyZ je pero necinné a LED dioda sviti zelené. 2x stisknéte
tlacitko na 3Doodler Start.

sk Aj kedje pero je necinné a LED di6da svieti na zeleno. Dvakrat
kliknite na tlacidlo na 3Doodler Start.

1u Anikor nem hasznélod a tollat, akkor a LED lampa ZOLD SZINBEN
VILAGIT, DUPLA KATTINTS a gombra.

ro Atunci cand aparatul nu este folosit si LED-ul lumineaza VERDE,
apasati de doua ori butonul de pe 3Doodler Start.

51 Medtem, ko vase pero ni v uporabi in LED lucka sveti STALNO
ZELENO, DVAKRAT PRITISNITE na gumb na vasem 3doodler
Start-u.

Hr Dok vasa olovka nije u uporabi, a LED svjetlo je STALNO ZELENO,
DVA PUTA PRITISNITE dugme na vasem 3Doodler Startu.

sk Dok vasa olovka nije u upotrebi, a LED svetlo je NEPREKIDNO
ZELENO, DVA PUTA PRITISNITE dugme na vasem 3Doodler
Start-u.
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The plastic will reverse for around 10 seconds.
The LED light will Quickly FLASH GREEN
while reversing.

Le batonnet de plastique ressortira pendant
environ 10 secondes. La LED verte clignotera
rapidement pendant la sortie du batonnet.

El hilo de pléstico saldra automaticamente
durante 10 segundos. La luz LED parpadeara
rapidamente en verde.

Das Kunststoffstdbchen wird fir etwa zehn
Sekunden lang riickwérts herausgeschoben.

Il filamento di plastica si ritirera in circa 10
secondi. Durante questo procedimento la luce del
LED diventera VERDE e iniziera a LAMPEGGIARE
VELOCEMENTE.

Het plastic kleurstaafje zal er aan de achterkant
van je pen uitkomen gedurende ca.10 sec, het
indicatorlampje knippert tijdens dit proces Snel
Groen.
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Alinha de plastico vai sair automaticamente
durante 10 segundos. A luz LED vai piscar
rapidamente em verde.

Plaststaven kommer att skjutas tillbaka under
cirka 10 sekunder. LED-lampan kommer att
HASTIGT BLINKA GRONT vid utskjutningen.
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Plastikken vil blive tilbagefert i omkring 10
sekunder. LED-lyset vil hurtigt BLINKE GR@NT
mens den vender.

Jolloin muovilanka liikkuu taaksepain noin 10
sekunnin ajan ja LED-valo VILKKUU nopeasti
VIHREANA.

Plasttraden vil reverseres i ca. 10 sekunder.
Lampen vil BLINKE RAKST GR@NT under
reversering.

Algab taiteplastikupulga tagasi valjutamine, mis
kestab umbes 10 sekundit.

H pdB&og mAactikol Ba apxloeL va avTloTpépetal
yta iepimou 10 SeutepoAemta. H évSelgn LED OA
ANABOZBHNEI TPHTOPA MPAZINH ka6'0An t
SLAPKELA TNG APaLPESNG TOU TAQOTLKOU.

Plastik ug yaklasik 10 saniye kadar tersten ¢ikma-
ya baglayacaktir. Bu esnada LED isik HIZLICA YESIL
yanip sénmeye baslayacaktir.

Wktad zacznie sie wysuwac przez okoto 10 se-
kund. Dioda LED bedzie szybko miga¢ na zielono.

Mocne 3Toro B TeYeHne NpubAN3NTENLHO 10
CeKyH/ MNacTuK CHOBa CTaHeT akTuBeH. B 3To
BpeMsi CBETOANOAHBIV MHAMKATOP ByAeT 6bICTPO
MUraTh 3e1eHbIM LiBETOM.

MpoTArom HacTynHWxX 10 cekyHZ NaacTvk
6yae BUAANATACS 3 3D-pyUKit Y 3BOPOTHLOMY
HanpsmMKky. Y Leil Yac cBiTno4iogHUIA iHAvKaTop
6yae weuako 6nnmatin 3EJIEHVIM konbopom.
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Plast se vysune pfiblizné o 10 sekund. LED dioda
bude béhem vysouvani rychle blikat zelené.
Plast sa vysunie priblizne o 10 sekund. LED diéda
bude pocas vystvania rychlo blikat na zeleno.
A mUanyag szall visszafelé indul 10 masodpercig.
A LED Idmpa gyorsan VILLOG ZOLD SZINBEN
kézbenténa pedig.
Filamentul va fi intors aproximativ 10 sec., in timp
ce LED-ul va lumina verde intermitent mai repede.
Plastika se bo povrnila po priblizno 10 sekundah.
LED lu¢ka bo v ¢asu povrnitve HITRO UTRIPALA
ZELENO.
Plastika ¢e se povratiti za 10 sekundi. LED svjetlo
¢e BRZO TREPTATI ZELENO za vrijeme vracanja.
Plastika ¢e da se povrati za 10 sekundi. LED svetlo
¢e da BRZO TREPTI u ZELENOJ BOJI za vreme
vracanja.

EN Once reversing is complete the LED light will
change to SOLID GREEN

Fr Lorsque que cette operatlon est terminée , la LED
restera sur vert fixe.

£s Una vez completa la extraccion la luz LED
cambiara a verde fijo.

DE Sobald der Auswurf abgeschlossen ist, wird das
LED-Licht dauerhaft griin aufleuchten.

I Una volta che I'operazione sara terminata, la luce
del LED diventera VERDE e FISSA.

nL Als het indicatorlampje continu Groen brandt,
kan het kleurstaafje eruit getrokken worden.
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°T Uma vez completa a extragdo, a luz LED passara
para verde fixo.
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sv Nar detta ar klart kommer LED-lampan att dndras

till HELT GRON.

oA Nar tilbagefarslen er feerdig, vil LED-lyset skifte til
KONSTANT GR@N

FI Kun muovi on kokonaan peruutettu, LED-valo
palaa KIINTEASTI VIHREANA.

NO Una volta che l'operazione Nar reverseringen er
ferdig, vil lampen lyse KONTINUERLIG GRONT.

0
2

Toimingu ajal vilgub LED-indikaator kiiresti
ja selle Idpetades jaab pusivalt ROHELISELT
polema.
‘Otav agpatpeBel oAOKANpN N pAPRSog, n éveLEn
LED Ba yivel ZTAGEPA MPAZINH.
Tersten ¢ikarma tamamlandiginda LED isik SABIT
YESIL yanacaktir.
Po zakoriczeniu wysuwania wktadu dioda LED
bedzie Swieci¢ statym zielonym Swiattem.
Koraa BbleneHve nnactrka 3 conna
3aBepLUNTCS, MHAMKATOP 6yAeT GecnpepbiBHO
ropetb 3E/IEHbIM.
KONV BUAANEeHHA NnacTuky 3 3D-pyukun byge
3aBepLLUEeHO, BiH NOYHe 6e3nepepBHO ropitn
3ENEHVM konbopom.
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Jakmile je vysouvéani ukonceno, LED dioda bude
svitit zelené.
Akonéhle je vystvanie ukoncené, LED diéda
bude svietit na zeleno.

Ismét ZOLD SZINBEN VILAGIT.

Dupa terminarea intoarcerii filamentului, LED-ul
va lumina verde in mod constant.

Ko bo povrnitev kon¢ana, se bo LED lucka
spremenila v STALNO ZELENO.

Kada je vracanje zavrseno LED svjetlo ¢e se
promijeniti u STALNO ZELENO.

Kada je postupak vracanja zavrsen, LED svetlo ¢e
da postane NEPREKIDNO ZELENO.
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NOTE: If your Plastic is too short to fully reverse you will be unable to remove it. Instead of reversing,
please use another strand of plastic to push it through the pen until it is used up.

ATTENTION: Si votre batonnet de plastique est trop petit pour étre ressorti, vous ne pourrez pas le
retirer .Au lieu de le retirer, utilisez un autre batonnet de plastique pour le pousser.

NOTA: Si el hilo de plastico es demasiado corto como para extraerse por completo, en lugar de sacarlo,
empujalo con otro hilo de plastico a través de la pluma hasta que salga por completo.

ACHTUNG: Wenn dein Kunststoffstabchen zu kurz ist, kannst du es nicht mehr entfernen. Anstatt es
dann herauszufahren, kannst du ein neues Stabchen einschieben, um den Rest herauszudricken, bis
alles verbraucht ist.

ATTENZIONE: Se il vostro filamento di plastica & troppo corto per essere ritirato non potra essere
rimosso. Invece di ritirarlo, inserite un altro filamento in modo che il vecchio filamento venga spinto in
avanti fino a quando si sara completamente esaurito.

LET OP: als het kleurstaafje te kort is, zal het niet mogelijk zijn om het staafje te verwijderen en te
vervangen. Neem dan een nieuw kleurstaafje en duw deze voorzichtig tegen het andere staafje achter in
de pen, totdat de kleur van het eerste staafje is opgebruikt.
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NOTA: Se a linha de plastico for demasiado curta como para se extrair por completo, em vez de a tirar,
empurra-a com uma outra linha de pléstico através da caneta até que saia por completo.

Observera: Om ditt plasttra ar for kort for att skjutas tillbaka kommer du inte att kunna ta bort den.
Istallet for att skjuta tillbaka plaststaven, anvand en annan plaststav for att driva igenom pennan tills den
ar forbrukad.

Bemaerk: Hvis din plastik er for kort til at vende helt, kan du ikke fjerne den. | stedet for at vende
plastikken, skal du bruge en anden plastikstreng til at skubbe den gennem pennen, indtil den er
brugt op.

I Huom.: Jos muovilanka on liian lyhyt vietavaksi taaksepain, et voi poistaa sita. Silloin se on tydnnettéva
kynan lapi toisen muovipuikon avulla, kunnes se on kaytetty loppuun.

No Merk: Hvis plasttraden er for kort til a kunne reverseres full ut, vil ikke kunne fierne den. | stedet for &
reversere plasttraden, bruk en annen plasttrad for & skyve den gjennom pennen til den er oppbrukt.
te Pane tahele: Kui taiteplastikupulk on liiga lthike ja seda ei saa enam tagurpidi valjutada, siis vota
jargmine plastikupulk ja suru eelmine kuni I6puni pliiatsist [abi.
£ Znpeiwon: Avn papsog tou n)\acukou swm toco HLKpr WoTE Sev pnopa va avuotpawem
eV Ba PTOPECELG Va TNV APALPECELG.M'AUTO avTi va TV apalpEceLs amo To Ttlow HEPog Tou
OTUAG,XpNOLHOTIONNOE PLa GAAN paBS0 TAQOTLKOU yLa va TNV OTIPWEELG HEGQ artd TO GTUAS HEXPL
va katavaAwOeL.

Not: Eger plastik ug cok kisa ise tersten ¢ikaramayabilirsiniz. Bu durumda tersten ¢ikarmak yerine lutfen
baska bir plastik u¢ kullanarak 6n taraftan ¢ikacak sekilde itin.
PL UWAGA: Jesli wktad jest za krotki, aby urzadzenie mogto go wysung¢, wtéz kolejny wktad, aby wypchnac
poprzedni poprzez dysze urzgdzenia.
RU 3ameuaHme: ecvi 0cTaTka naacTvika HeoCTaTouHO A8 Nepexoa B akTUBHbI PeXuM, MPOTONKHUTE
€ero Hapyky, BCTaB1B HOBbIVi CTEpPXeHb MNacTuKa.
Uk MpUMITKa: AKLIO 3aNMLLIKY NAACTUKY HEAO0CTAaTHLO ANS MOBHOTO BUAANEHHS Y 3BOPOTHLOMY HanpsiMKy
3 pyuku, Bu He 3MoXeTe 10ro BIAAIUTY aBTOMATUYHO. 3aMiCThb LibOro BCTaBTe A0 3D-pyuyky Lije 0AUH
CTPUXEHb NNACTUKY, W06 NPOLLUTOBXHYTW HOro Yepes pyuyky, MoKV BiH He 6yse NOBHICTIO BUKOPUCTAHWIA.
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cs POZNAMKA: Pokud je plast pfili kratky na to, aby se pIné vysunul, nebude ho mozné odstranit pomoci
zpétného vysunuti. Misto toho, pouzijte jiny pramen plastu, abyste vytlacili zbytky ptivodniho plastu.

sk POZNAMKA: Ak je plast prili§ kratky na to, aby sa plne vysunul, nebude ho mozné odstranit pomocou
spatného vysunutia. Namiesto toho, pouZite iny pramen plastu, aby ste vytlacili zbytky pévodného
plastu.

HU MEGJEGYZES: Ha a mlianyag szall tul révid a visszafelé vezetéshez, akkor nem lehet kiszedni. Ahelyett,
az Uj szint helyezd be, hogy attolja amig fel nem hasznalédik.

ro NOTA: Daci filamentul este prea scurt ca si fie intors complet inseamna ca nu mai poate fi intors. in loc
sa-l scoateti, introduceti prin spatele aparatului urmatorul filament pentru a-l impinge pe cel anterior.

si OPOMBA: V kolikor je vasa plastika prekratka za celotno povrnitev, je ne boste mogli odstraniti. Namesto
povrnitve, uporabite Se eno polnilo plastike, da jo potisnite skozi pero, dokler se ne porabi.

HR NAPOMENA: Ako je vasda plastika prekratka za potpuno vracanje, necete je moci ukloniti. Umjesto
vracanja molimo, umetnite slijedece punjenje plastike kako biste ga izgurali kroz olovku dok se potpuno
ne potrosi.
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NAPOMENA: Ako je va3a plastika prekratka za potpuno vracanje, necete moci da je uklonite. Umesto
vracanja molimo vas da umetnete sledece punjenje plastike kako biste ga izgurali kroz olovku dok se
potpuno ne potrosi.
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If you want your plastic to stick to surfaces (for example paper),
or stick to other Doodles, push your 3Doodler Start into the
surface or into the other Doodle while Doodling.

Si vous voulez que votre batonnet colle a des surfaces (sur le
papier par exemple),ou sur une autre création, pressez votre
stylo 3D sur la surface ou sur une de vos créations pendant que
vous dessinez.

Si quieres que tu hilo de plastico se quede pegado a una
superficies (por ejemplo, papel), o se adhiera a otras creaciones
presiona tu 3Doodler Start sobre la superficie o sobre la otra
creacién mientras creas con Doodler Start.

Wenn du deinen Kunststoff auf Oberflachen haften lassen
mochtest (Papier zum Beispiel), oder mit anderen Doodles
verbinden mochtest, halte deinen 3Doodler einfach an die
gewinschte Oberflache wahrend du doodelst.

Se volete che la plastica aderisca a superfici (come ad esempio
sulla carta), oppure che aderisca ad altri Doodle, premete il
vostro 3Doodler Start sulla superficie o sopra un altro Doodle
durante l'utilizzo.

Als je je verwarmde plastic wilt hechten aan andere
ondergronden (bijv. papier), of wilt vastmaken aan een andere
Doodle, druk de 3Doodler Start dan tegen het papier of de
andere Doodle aan terwijl je tekent.
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Se quiseres que a tua linha de plastico fique colada a uma
superficie (por exemplo, papel), ou se adira a outras criagdes,
pressiona o teu 3Doodler Start sobre a superficie ou sobre a
outra criagdo enquanto crias com a Doodler Start.

Om du vill att din plast ska fastna pa ytor (t.ex. papper) eller
fastas samman pa andra Doodles ska du pressa din 3Doodler
Start ned i ytan eller andra Doodle medan du doodlar.

DA Hvis du gerne vil have at din plastik skal sidde fast pa overflader
(for eksempel papir), eller sztte sig fast pa andre Doodles, skal
du skubbe din 3Doodler Start ned pa overfladen eller den anden
Doodle mens du laver kruseduller.

7 Jos haluat muovin kiinnittyvan pintoihin (esimerkiksi paperiin) tai
muihin Doodle-kuvioihin, tydnna 3Doodler Start kyna pintaan tai
toiseen Doodle-kuvioon kun piirrat.

NO Hvis du vil at plasten skal holde seg til overflaten du har tegnet
pa (for eksempel papir), eller holde seg til andre Doodles, press
3Doodler Start ned pa overflaten eller en annen Doodle mens
du Doodler.

EE Kui tekib seadmel probleem plastiku otsikust valja surumisega,
siis proovi seda puhastada seadme ootereZiimil sinna
kleepunud plastikust.

ELAv BEG TO TTAQOTIKO Va KOMAEL 08 AMEG ETLPAVELEG(YLa
napadetypa xapti)f oe dMa okapupripata(doodles), kabwg
oxedLaleLg Tieoe to 3Doodler Start TTAVW OTLG EMLPAVELEG TTOU BEG.

TR Eger plastigin diger plastiklere veya diiz yiizeylere yapismasini
istiyorsaniz (Ornegin kagit) 3Doodler Start'inizi zemine dogru veya
diger plastige dogru bastirin.

PL Jesli chcesz, aby plastik z wktadu przykleit sie do powierzchni (np.
do papieru) lub do innego juz wykonanego projektu, po prostu
przycis$nij urzadzenie podczas pracy do tej powierzchni lub do
innego projektu.

RU EC/M1 Bbl XOTWTE, Y4TO6bI MNACTUK MPUAMM K MOBEPXHOCTU
(Hanpumep Kk Bymare) Uau K Apyromy AyAny, npuiasnte conno
3Doodler Start K 3Toi NOBEPXHOCTU U HauVHaliTe pucoBaTb.

UK SKLo By xoueTe, o6 NAacTuk Npuann Ao 6yAb-sKoi iHLWOi
nosepxHi (Hanpuknaza Ao nanepy) abo A0 iHLWWX Bi3epyHKiB,
NPOCTO HAaTUCHICTb 3D-Py4KOO Ha L0 MOBEPXHIO abo Ha iHLINiA
Bi3epyHOK i moymHaliTe MantoBaTu.
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cs Pokud chcete, aby plast drZel na na rtiznych povrsich (napfiklad
na papite), nebo pokud jej chcete pfilepit na jiné 3Doodler vytvory,
pritlacte vas 3Doodler Start k povrchu nebo k jinému 3Doodle
vytvoru pfi tvofeni obrazcd.
sk Ak chcete, aby plast drZal na na réznych povrchoch (napriklad
na papieri), alebo ak ho chcete prilepit na iné 3Doodler vytvory,
pritlacte vas 3Doodler Start k povrchu alebo k inému 3Doodle
vytvoru pri tvoreni obrazcov.
HU Ha azt akarod, hogy a mianyag ragadjon mas feltlethez (papir
példaul), vagy mas rajzodhoz, nyomd a 3Doodler Start le a
feluletre, vagy a masik rajzra amikor rajzolsz.

ro Daca doriti ca plasticul topit sa se lipeasca de diferite suprafete (de
exemplu hartie) sau de un alt proiect deja realizat, apasati varful
aparatul in timpul functionarii de acea suprafata sau un alt proiect.

si-V kolikor Zelite, da se vasa plastike prilepi na povrino (na primer
papir), ali na drugi Doodle, med uporabo pritisnite va3 3Doodler
Start na to povrsino ali na drugi Doodle.

Hr Ako Zelite da se vasa plastika zalijepi za povrsinu (npr. papir) ili na
drugi Doodle, pritisnite vas 3Doodler Start na povrsinu ili na drugi
Doodle dok radite.

sk Ako Zelite da se va3a plastika zalepi za povrSinu (npr. papir) ili na
drugi Doodle, pritisnite vas 3Doodler Start na povrsinu ili na drugi
Doodle dok radite.

EN Want to strengthen your Doodles? Try layering! The more plastic
you add, the stronger your Doodles will be.

Vous voulez renforcer vos créations? Essayez de faire plusieurs
couches! Plus vous ajouterez de plastique plus vos créations
seront solides.

(Quieres reforzar tus creaciones? Utiliza capas! Cuanto més
plastico afiadas mas fuerte sera tu creacion.

DE Du mochtest deine Doodles stabiler machen? Versuche es mit
mehreren Schichten. Je mehr Kunststoff du hinzufuigst, desto
hérter werden deine Doodles.

T Turn off your 3Doodler Start, Volete rinforzare i vostri Doodle?
Provate a usare piu strati! Pili plastica usate, pit solidi saranno i
vostri Doodle.

NL Als je je Doodle wilt verstevigen, probeer dan meer laagjes toe te
voegen. Hoe meer plastic, hoe steviger je Doodle zal zijn.
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PT Queres reforgar as tuas criagdes? Utiliza camadas! Quanto mais
plastico acrescentares mais forte serd a tua criacdo.

sv Vill du férstarka dina Doodles? Forsok att lagga skikt! Ju mer plast
du lagger till, desto starkare blir dina Doodles.

DA @nsker du at styrke dine Doodles? Prov at lsegge dem i lag! Jo mere

plastik du tilfgjer, jo staerkere bliver dine Doodles.

Haluatko vahvistaa Doodle-kuviot? Yrita laittaa useampi

kerros muovia! Mita enemman muovia lisaat, sita kestavampia

kuvioita saat.
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NO Vil du ha sterkere Doodles? Prgv med flere lag! Jo mer plast du
bruker, jo sterkere vil dine Doodles.

e Soovid muuta oma 3D-joonistust jaigemaks? Proovi lisada kihte.

Mida rohkem plastikut lisad, seda tugevamaks joonistus muutub.

©¢g¢ va augnoeLg T avtoxr twv Doodles Tiou QTLAVELG;

Aokipaoe tn HéBo80 NG eMioTpwonG.0ao Lo oAU TTAQCTLKO

T(POOBETELG, TOTO Tio Suvatd Doodles Ba QTLAXVELG.

3Doodler cizimlerinizi gliclendirmek mi istiyorsunuz?

Katman olusturmayi deneyin. Ne kadar plastik eklerseniz o kadar
gliclt olacaktir.

rL. Chcesz wzmocnic¢ swoje projekty? Sprobuj naktadac warstwy. Im
wiecej plastiku dodasz, tym trwalsze bedg Twoje kreacje.

RU XOTUTE CAenaTh Mio/bl Ballero TBopyectsa 60/1ee MPOUHbLIMY 1
J0NroBeYHbIMY? MonpobyiiTe pucoBaTh B HECKONLKO C/I0EB.

Uk XoueTe 3MiLHUTY Baww BUTBIp? CnpobyiiTe ManioBaTu B Kinbka
wapis. Yim 6inbLue nnactuky Bu HaHocuTe, TUM MiLHiLLIUM Bau
BUPI6 CTaE.
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cs Chcete své vytvory udélat pevné&jsi? Zkuste vrstveni! Cim vice
plastu pridate, tim pevnéjsi budou i vase vytvory.

sk Chcete svoje vytvory urobit pevnejsie? Skuste vrstvenie! Cim viac
plastu pridate, tym pevnejsie budu i vase vytvory.

Hu Erésebb rajzot szeretnél? Probalj tébb réteget hasznalni. Minél
tébb miianyagot hasznélsz, annal erésebb lesz.

ro Doriti s& consolidati proiectele dvs? Incercati se aplicati straturi.

Cu cat mai mult plastic veti adduga ca atat mai durabile vor fi

creatiile dvs.

Zelite utrditi vase Doodle? Poskusite plastenje! Ve¢ plastike boste

dodali, mocnejsi bodo vasi Doodle-i.

Hr Zelite ojatati Doodle? Probajte izradivati slojevito! Sto vise
plastike dodate to ¢e snazniji Doodle biti.

sk Da li Zelite da ojacate Doodle? Probajte da izradujete u
slojevima i postupno! Sa vise dodate plastike, vase Doodle
postaju otpornije.
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Doodled plastic cannot be reused

Le plastique ayant servi ne peut étre réutilisé.

El plastico de Doodle no puede ser reutilizado.

Doodle Kunststoff kann nicht wiederverwendet werden.
Tagliare prima di inserire.

Gedoodled plastic kan niet hergebruikt worden.
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Doodle de plastico ndo pode ser reutilizado.

Plasten till 3Doodler kan inte ateranvandas.

Plasten er 3doodler kan ikke genbruges.

Muovi on 3doodler ei voi kayttaa uudelleen.

Plasten er 3doodler kan ikke gjenbrukes.

Sulanud otsaga taiteplastikut ei tohi uuesti kasutada.
To MAaoTtkd Tou éxet e§ayBet Sev propet va xpnotporownBet Eava.
Plastik uglar tekrar kullanilamaz.

Nabazgra tworzywa sztucznego nie moga by¢ ponownie wykorzystane.
MnacTvk Henb3s NCNoNbL30BaTb NOBTOPHO.

MNacTVK He MOXHa BUKOPUCTOBYBATU MOBTOPHO.

ATIN W'Y [N X7 7'00790.
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Doodled plast nelze znovu pouZzit.

Doodled plast nemozno opéatovne pouZit.

Doodled mianyag nem lehet Gjra felhasznalni.
Filamentul odata topit nu poate fi refolosit.

Doodle plastiko se ne sme ponovno uporabiti.

Doodle plastika se ne smije ponovno upotrijebiti.
Doodle plastika se ne moZe ponovno upotrebiti.



en To get the exact shape you want, wait a few seconds after the plastic comes out of the nozzle, then
mold and shape your Doodles for a few more seconds before they harden.

R Pour obtenir la forme exacte que vous souhaitez, vous pouvez utiliser vos doigts pendant quelques
secondes apreés que le plastique soit sorti de la buse du stylo 3D.

s Para obtener la forma exacta que deseas, espera unos segundos después de que el plastico salga de la
boquilla, moldea y da forma a tus creaciones durante unos segundos mas antes de que se endurezcan.

DE Um deine Formen genauer zu machen, warte ein paar Sekunden nachdem der Kunststoff aus der Duse
kommt, bis du deine Doodles verformst.

IT Per ottenere esattamente le forme desiderate, una volta che la plastica & uscita dall'ugello attendete
alcuni secondi, poi modellate i vostri Doodle prima che si solidifichino.Doodles for a few more seconds
before they harden.

N Als het verwarmde plastic net uit het spuitstuk komt, is het nog een paar seconden warm en kun je met
je handen een vorm aanbrengen. Zo krijgt je Doodle precies de vorm die jij wilt.

A HEBEOOREEDRICE TIRFVIN/ IS HI B EROR SO VRIEDORIC, EEBZET,
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PT Para obteres a forma exata que desejas, espera alguns segundos depois de que o pléstico saia da

boquilha, molda e dé forma as tuas criagdes durante alguns segundos, mas antes de que se enduregam.

sV For att fa den exakta formen som du vill ha ska du vanta nagra sekunder efter att plasten kommer ut ur
munstycket och sedan forma dina Doodles i nagra sekunder innan de blir harda.

oA For at fa den facon du ensker, skal du vente et par sekunder efter plastikken kommer ud af dysen, og

derefter stebe og forme dine Doodles i et par sekunder til for de haerder.

Saadaksesi tarkoin haluamasi muodon, odota muutama sekunti sen jalkeen kun muovi on tullut ulos

suuttimesta. Muodosta sitten Doodle-kuviot ja muotoile niita vield hetken, ennen kuin ne kovettuvat.

NO For & fa den eksakte formen du @nsker, ma du vente noen sekunder etter at plasttraden har kommet ut
av munnstykket. Deretter kan dine Doodles formes og tilpasses i noen flere sekunder fer de stivner.
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Et saada plastik tapselt soovitud vormi oota peale plastiku otsikust valjumist méni sekund
ja modelelleeri kuju kuni plastiku tahkestumiseni.

M va QTLAEELG To akpLBEG axripa TTou Beg, Tiepipeve HepLkA SeutepOAeTTTa apdTou Pyet

TO TTAQOTLKO ATTO TN HUTN, HETA SLOE TO OXMHa TToU Beg o€ auTd TToU oxeSLAZELS yia Alya
SeUTEPOAETTTA TTPOTOU OKANPUVEL TO TIAQOTLKO.

Tam istediginiz sekli elde etmek icin, kalemin ucundan plastik giktiktan sonra birkag saniye
bekleyin, sonra plastik sertlesmeden 6nce seklinizi olusturun.

Jedli chcesz ksztattowa¢ materiat, odczekaj kilka sekund od wyjscia plastiku z dyszy, a
nastepnie ksztattuj go przez kilka kolejnych sekund zanim stwardnieje.

YTOBbI MONYUNTH TOUHYH GOPMY N3AENNS, MOAOXKANTE HECKONLKO CEKYHZ Moce Toro,
KaK NNacTuk BbIiAeT 13 Conna, 3aTeM nonpasbTe $popmy Ballero Jyana 40 Toro, Kak oH
nnacTvik 3aTBepjeer.
LLlo6 oTpumatu came Ty Gopmy, siky Bu xoueTe, 3ruHaiiTe i HagaBalite popmy Bamm
Bi3epyHKaM pykamui NpOTSroM AeKiNbKoxX CeKyHz Mic/si Toro, ik NAacTvk BUnAe 3 conna.
DYTITA NIK AXVUN TX WKINN R¥I' 2'00790W INKT NIMY ANd NONN YW DRt MIXA DK 7277 11
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Chcete-li ziskat presny tvar, vyckejte nékolik vtefin dokud plast vyjde z twsky, pak jej
muZete formovat jesté par vtefin pied tim neZ ztvrdne.
Ak chcete ziskat presny tvar, pockajte niekolko sekind kym plast vyjde z trysky, potom ho
mozete formovat este par sekind pred tym ako stvrdne.
A pontos alakitashoz vard egy par masodpercet miutan kijott a miianyag a tollbél, utana
alakitsd megfelel6 formaba miel6tt megszilardul.
Pentru a obtine forma exacta pe care o doriti, asteptati cateva secunde dupa ce plasticul
iese din duza si apoi modelati-| timp de cateva secunde Tnainte sa se intaresca.
Da bi dobili to¢no taksno obliko, kot si jo Zelite, po¢akajte nekaj sekund po tem, ko se
plastika prikaze iz Sobe, nato v naslednjih nekaj sekundah oblikujte vase Doodle, preden
se le-ta strdi.
Kako biste dobili odgovarajuci oblik, sacekajte nekoliko sekundi nakon 3to plastika izade iz
mlaznice, a zatim oblikujte vas Doodle slijedeci nekoliko sekundi prije nego 5to se stvrdne.
Kako biste dobili Zeljeni oblik, sacekajte nekoliko sekundi nakon Sto plastika izade iz
otvora, a zatim oblikujte vase Doodle narednih nekoliko sekundi pre nego Sto se stvrdnu.

Alati tuleb juba kasutatud taiteplastikupulgalt
sulanud ots dra I8igata, kui soovid seda uuesti
pliiatsisse sisestada.

Mavta va kOBELG pe Parist Tg dkpeg Tou

TIAAOTLIKOU OTaV BEG va XpNOLHUOTIOLOELG Eavd

Hia papso.

T® Daha 6nce kullanmis oldugunuz plastikleri tekrar
kullanmadan énce kesin.

P Przed ponownym wiozeniem do urzadzenia
uzywanego wczesniej wktadu odetnij jego
nieréwng koricowke.

rU HagpesaiiTe Kpali N1acTUKOBOro CTEPXHSA Npu
BCTaBNEHWU B PyUKY.

UK 3aBXAW BiApi3aiiTe KiHUMKM CTaporo nnactuky

npv NOMNoBHEHHI MaTepiany.

o
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s Vidy odstfihnéte konec plastu pfi opétovném
vloZeni pouzitého pramene.

sk Vzdy odstrihnite koniec plastu pri opatovnom
vloZeni pouZitého pramena.

2

Ensure the filament is cut correctly before
inserting into the pen.
FR-Assurez-vous que le filament est coupé
correctement avant de l'insérer
(ATTENTION. Concernant les différentes o M'nd,'ﬁ vahgdl lea \c/jegeta muanyagnak amikor egy
découpes a effectuer, utilisez des ciseaux a bout uj szallat helyezed be.
rond et sous la surveillance rapprochée d'un ro Tnainte de reintroduce in aparat un filament
adulte. Les ciseaux doivent étre maintenus hors utilizat anterior, tdiati capatul topit.
de portée des trés jeunes enfants.) s Vedno odrezite konce plastike pred ponovnim
Corta la punta del hilo de plastico antes de vstavljanjem Ze uporabljenega polnila.
insertarlo. HR Uvijek odreZite kraj plastike prije nego Sto
oE Schneide die Enden ab, wenn du ponovno umetnete koristeno punjenje.
Kunststoffstabchen einfuhrst. sk Uvek odreZite kraj plastike pre nego $to ponovno
i1 In caso di inserimento di un filamento usato ubacite ve¢ koris¢eno punjenje
spuntante sempre la sua estremita.
NL Knip het uiteinde van een gebruikt kleurstaafje
af voordat je het opnieuw in je 3Doodler Start
plaatst.
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e Corte a ponta da linha de plastico antes
de a inserir.

sv Klipp andarna vid insattning av redan anvand
plaststav.

pa Nar du indsaetter dem, skal du klippe enderne af.

r - Katkaise muovin paat syottdessasi kaytettya
lankaa uudelleen.

no Klipp endene ved innsetting.

o

I

If you have trouble extruding, try cleaning away
any plastic that may be stuck to the nozzle while
the pen is switched on.

Sivous avez des soucis a extruder,essayez de
nettoyer la buse des résidus de plastique qui ont
pu rester pendant I'utilisation du stylo.

Si el plastico sale con dificultad, limpia la boquilla
de cualquier plastico que pueda estar adherido a
la boquilla mientras la pluma est4 encendida.

Wenn es Probleme beim Durchlaufen

des Kunststoffs gibt, reinige die Diise von
Kunststoffstlickchen, wahrend der Stift
eingeschaltet ist.

In caso di problemi con I'estrusione, eliminare

i residui di plastica che possono essere rimasti
attaccati all'ugello durante l'utilizzo della penna.

Indien het verwarmde plastic niet goed
doorkomt, probeer dan het spuitstuk voorzichtig
schoon te maken, terwijl de pen ingeschakeld
staat. Wellicht zit er hard plastic aan het
spuitstuk.
BU ERICRBEZ R USRI R OBRAOND
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Se o plastico sair com dificuldade, limpe a
boquilha de qualquer plastico que possa estar
aderido a boquilha na caneta enquanto estiver
ligada.

Om du har problem med utmatning av
plaststaven kan du prova att rengéra och
avlagsna all plast som kan ha fastnat pa
munstycket medan pennan ar paslagen.
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Hvis du har problemer med at fremfare plastiken,
kan du forsege at fjerne det plastik, der kan have
sat sig fast pa dysen, mens pennen er taendt.

Jos sinulla on vaikeuksia muovin pursottamisessa,
yrita poistaa suuttimeen mahdollisesti takertunut
muovi kynan ollessa toiminnassa.

Hvis du opplever problemer med at plasttraden
ikke kommer ut, prov a fjerne plastrester som
eventuelt sitter fast pa munnstykket mens pennen
er slatt pa.

Kui tekib seadmel probleem plastiku otsikust valja
surumisega, siis proovi seda puhastada seadme
ootereziimil sinna kleepunud plastikust.

AV €xeLG TIPOPANHa €£LONONG TOU TTAAGTLKOU),
TpooTadnoe va kabapioeL; omoladnote ixvn
n)\uctmou sxouv Ko)\)\r]oa oTN PUTN TOU OTUAO
600 auTo lvat avappévo.

Plasik ¢ikisinda sorun yasiyorsaniz, kalem acik
durumdayken ug kisimda tikanikliga sebep
olabilecek plastikleri temizleyin.

Masz problem z wyptywaniem plastiku z dyszy
urzadzenia? Sprébuj wyczysci¢ dysze z wszelkich
pozostatosci plastiku, gdy urzgdzenie jest
wigczone.

B cnyuae ecn y Bac BO3HVIKaOT Npo6iembl ¢
BblaB/MBaHMEM NNACTVKA, O4NCTUTE COMNO OT
0CTaTKOB MNacTUKa. Pyyka npu 3ToM A0/KHa
6bITb BKIOYEHA.

SIKLLo Y Bac BUHMKaOTL npobaemu 3
BUZAAB/IIOBAHHAM MAACTUKY, O4UCTITb COMNO Bij,
3a/IULLKIB CTApOro, LLO Mir 3aCTPArHYTY.
UK 712TY 2'0079 72 NIY7 NOIN ,7IN'WA N2 )7 W' DR
.72v9In YN T2 YN
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Pokud méte problémy s vytlacovanim, zkuste
odstranit zbytky plastu plastu, které mohou byt
prilepena na trysce, pokud je pero zapnuté.
Ak mate problémy s vytlacanim, skiste odstranit
zbytky plastu plastu, ktoré méZzu byt prilepené na
tryske, pokial je pero zapnuté.
Ha nem jon a miianyag, bekapcsolat allapotban,
probald eltakaritani a tollfejrol a miianyag.
Daca aveti probleme cu extrudare, Incercati sa
curatati duza aparatului de orice resturi de plastic
n timp ce aparatul este pornit.
Ce imate teZave z iztiskanjem, o€istite vso plastiko,
ki se je lahko na kopicila v Sobi, medtem ko je
pero vklopljeno.
Ako imate problema pri aplikaciji, probajte ocistiti
nagomilanu plastiku koja se mozda zaljepila za
mlaznicu dok je olovka bila ukljuc¢ena.
Ako imate problema pri aplikaciji, probajte da

ocistite nagomilanu plastiku koja se mozda
zalepila za otvor dok je olovka bila ukljucena.




For inspiration visit our website FR Besoin d'inspiration : visite notre site internet ES ;Necesitas inspiracion? Visita nuestra web DE Besuche unsere Website fiir mehr Ideen IT Per nuove
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Pre in8piraciu, navstivte naSu web stranku HU Tobb otletért latogasd a weboldalunkat RO Mai multe idei veti gasi pe site-ul nostru SI Za navdih obiscite naso spletno stran
Za inspiraciju posjetite naSu web stranicu SR Za inspiraciju posetite na3 veb-sajt

For troubleshooting visit FR Dépannage ES Para solucionar problemas, visite DE Bei Problemen wende dich an IT Per la risoluzione dei problemi visitate I\ Voor probleemoplossing,
bezoek |ARST IV a—T A2 U ERRT BITIF. RXTAPEITHLE KO ZHBHZS 2IsiME 0| 2 YENFHIL CHMRAEMMRE - 552 2H NRBEHTEE,
5% PT Para solucionares problemas, visita SV For felsokning besok DA For fejlfinding beseg F| Vianetsinta 16ytyy sivuilta For feilsoking, ga inn pa EE Torgete iimnemisel kiilasta
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BigBigaiiTe 2 Npa nirva nmosY Josd g iz s loadiedl e wigls CS Pro FeSeni problémii navstivte SK Pre rieSenie problémov navstivte HU Probléma megoldas

n caz de probleme, va rugém s3 vizitati S| Za odpravljanje morebitnih teZav obistite HR Za otklanjanje mogucih problema posjetite Sk Za otklanjanje moguéih problema posetite
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pitanja su na na3oj stranici Sk Cesto postavljana pitanja su na naem veb-sajtu

Packaging has to be kept since it contains important
information.

Rechargeable batteries are only to be charged by adults or by
children at least 8 years.

The toy must only be used with a transformer for toys.
The transformer is not a toy.

The toy is only to be connected to

Class Il equipment bearing with symbol.

The transformer/charging unit (Not Included) should be
re%u\arly examined for potential hazard, such as damage to the
cable or cord, plug, enclosure of other parts and if in the event
of such damage, the toy must not be used until that damage
had been properly removed.

Minimum transformer specification --

Input: 100~240V 50~60Hz.  Output: 5V 1A
Recommended transformer specification --
Input: 100~240V 50~60Hz.  Output: 5V 2A

FCC Statement: This device complies with Part 15 of theFCC
Rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) This device may not cause harmful in-terference, and (2)
this device must accept any interfer-ence received, including
interference that may cause undesired operation.

CAUTION: This equipment has been tested and found to
comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to
Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide
reasonable protection against harmful interference in'a
residential installation. This equipment generates, uses, and
can radiate radio frequency energy and, if not installed and
used in accordance with the instructions, may cause harmful
interference to radio communications. However, there is

no guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this equipment does cause harmful interference
to radio or television reception, which can be determined by
turning the equipment off and on, the user is encouraged to
try to correct the interference by one or more of the following
measures:

« Reorient or relocate the receiving antenna.
* Increase the separation between the equipment and receiver.

« Connect the equipment into an outlet on a circuit different
from that to which the receiver is connected.

« Consult the dealer or an experienced radio/TV technician
for help.

* You are cautioned that any changes or modifications not
expressly approved in this manual could void the user's
authority to operate the equipment.

CAUTION: This Class B digital apparatus complies with Canadian
ICES-003.

CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)
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INFORMATIONS A LIRE ET A CONSERVER : lllustrations non
contractuelles. Les détails et les coloris peuvent varier

La boite doit étre gardée, celle-ci contenant des informations
importantes.

Le chargement des batteries rechargeables ne peuvent se faire
que par un adulte ou un enfant d'au moins 8 ans.

Ce jouet ne doit étre utiliser qu‘avec un transformateur

pour jouets.

Le transformateur n'est pas un jouet.

Le jouet ne peut étre connecté qu'avec des équipement de IE‘
Classe 2 portant le symbole requis.

Inspectez réguliérement le transformateur pour vérifier que le
cable, les connecteurs, les prises et les autres piéces ne sont pas
endommagés En cas de détérioration, n'utilisez plus le produit
tant qu'il na pas été réparé.

Spécification du transformateur minimum --

100~240V 50~60Hz.  Sortie: 5V 1A

Spécification de transformateur recommandée --

100~240V 50~60Hz.  Sortie: 5V 2A

Réglementation de la FCC : Cet appareil est conforme a la Partie
15 de la réglementation de la FCC. Son fonctionnement est
soumis aux deux conditions suivantes : (1) Cet appareil ne peut
pas causer d'interférence dangereuse et (2) cet appareil doit
accepter toute interférence regue, y compris celle susceptible
de provoquer un fonctionnement indésirable.

ATTENTION : Cet appareil a été testé et déclaré conforme

aux normes d'un appareil numérique de Classe B, stipulées
dans la Partie 15 de la réglementation de la FCC. Ces normes
sont destinées a assurer une protection suffi sante contre les
interférences dangereuses dans le cadre d'une installation
résidentielle. Cet appareil génere, utilise et peut émettre

des fréquences rac?‘wo et peut, s'il n’est pas installé et utilisé
conformément aux instructions, étre a l'origine d'interférences
dans les communications radio. Néanmoins, il n‘est pas possible
de garantir que des interférences ne seront pas provoquées
dans certaines installations particuliéres. Si cet appareil est eff
ectivement a l'origine d'interférences nuisibles a la réception
radio ou télévisuelle, ce qui peut étre déterminé en éteignant
et en allumant I'appareil, il est conseillé & I'utilisateur de
remédier a cette situation en recourant a une ou plusieurs des
mesures suivantes :

« Réorienter ou repositionner I'antenne de réception.
+ Augmenter la distance entre I'appareil et le récepteur.

* Brancher l'appareil dans une prise appartenant a un circuit diff
érent de celui sur lequel le récepteur est branché.

« Consulter le revendeur ou un technicien radio/télé qualifi
é pour obtenir de l'aide.

« Tout changement ou modifi cation apporté a I'appareil non
approuvé expressément dans ce manuel pourrait annuler le
droit dutiliser cet appareil.

ATTENTION : Cet appareil numérique de classe B est conforme
alanorme canadienne ICES-003.

CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)

Cet appareil est marqué du symbole du tri sélectif relatif aux
déchets déquipements électriques et électroniques.

Cela signifie que ce produit doit étre pris en charge par un
systeme de collecte sélectif conformément a la directive
européenne 2002/96/CE afin de pouvoir soit étre recyclé soit
démantelé afin de réduire tout impact sur fenvironnement.

Pour plus de renseignements, vous pouvez contacter votre
administration locale ou régionale. Les produits électroniques
n‘ayant pas fait lobjet dun tri sélectif sont potentiellement
dangereux pour lenvironnement et la santé humaine en raison
de la présence de substances dangereuses.

Conservar las instrucciones para futuras referencias. Contiene
informacién importante.

Las pilas son objetos pequefios. - El cambio de las pilas debe
ser efectuado por adultos o por nifios mayores de 8 afios.

El juguete sélo debe utilizarse con un transformador para
juguetes.

El transformador no es un juguete.
The toy is only to be connected to
Class Il equipment bearing with symbol.

Examine el car§ador/transformador con regularidad que no
haya dafios en los conectores, cajas y otras partes. En caso

de averias, no se debe usar el juguete con el cargador de la

emisora hasta que el dafio haya sido reparado.

Especificacion del transformador minimo --
Entrada: 100~240V 50~60Hz.  Salida: 5V 1A
Especificacion del transformador recomendado --
Entrada: 100~240V 50~60Hz.  Salida: 5V 2A

Declaracién FCC: Este dispositivo cumple con la Parte 15 de las
normas FCC. El funcionamiento depende de las siguientes dos
condiciones: (1) Este dispositivo no puede causar interferencias
dafiinas, y (2) este dispositivo debe aceptar las interferencias
recibidas, incluyendo las interferencias que podrian causar un
funcionamiento no deseado.

PRECAUCION: Este dispositivo ha sido probado y encontrado en
pleno cumplimiento con los limites para dispositivos digitales
de Clase B en conformidad con la Parte 15 de las normas

FCC. Dichos limites han sido disefiados para proporcionar

una proteccion razonable contra interferencias dafinas en

una instalacion residencial. El equipo genera, utiliza, y puede
radiar energia de radio frecuenciag, sino se instala y utiliza

de acuerdo a las instrucciones, podria causar interferencias
dafiinas en las comunicaciones de radio. Sin embargo, no existe
garantfa alguna de que la interferencia no se producira en una
instalacion en particular. Si este equipo produce interferencias
dafiinas en la recepcion de radio o television, las cuales

pueden determinarse encendiendo y apagando el equipo,

se recomienda al usuario intentar corregir las interferencias
mediante una de las siguientes medidas:

* Reoriente o coloque la antena receptora en otro lugar.
+ Aumente la separacién entre el equipo y el receptor.

« Conecte el equipo en una toma con diferente circuito al cual el
receptor esté conectado.

« Consulte al distribuidor o a un técnico experimentado de
radio/television para obtener ayuda.

« Se le advierte que cualquier cambio o modifi cacién que no
haya sido expresamente auorizado en este manual podria
anular la autoridad del usuario para manejar el equipo.

PRECAUCION: Este aparato digital de Clase B cumple con el
ICES-003 de Canada

CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)

Este aparato esta marcado con el simbolo de la clasificacion
selectiva relativa a los desechos de equipos elétricos y
electrénicos. Esto significa que este producto debe ser tomado
a cargo por un sistema de colecta selectiva conforme a la
directiva europea 2002/96/CE ya sea con el fin de poder ser
reciclado o bien desmantelado para reducir cualquier impacto
en el medio ambiente. Para mas informacion, puede contactar
a su administracion local o regional. Los productos

electrénicos que no hayan sido objeto de una clasificacion
selectiva son potencialmente peligrosos para el medio
ambiente y la salud humana debido a la presencia de
substancias peligrosas.



DE Wiederaufladbare Batterien dirfen nur von Erwachsenen
oder Kindern ab 8 Jahren aufgeladen werden.

Wiederaufladbare Batterien dirfen nur von Erwachsenen
oder Kindern ab 8 Jahren aufgeladen werden.

Das Spielzeug darf nur mit einem Trafo fur Spielzeuge
verwendet werden.

Der Trafo ist kein Spielzeug.

Dieses Spielzeug darf nur an Gerate mit dem Symbol IE‘
der Klasse Il gesteckt werden.

Das Ladegerat (nicht enthalten) sollte immer auf
Beschadigungen am Kabel oder Stecker geprift werden, um
potenzielle Gefahren zu vermeiden. Bei Beschadigungen darf
das Gerat nicht verwendet werden, bis diese behoben sind.

Die Minimale Trafo Spezifikation --

Energiezufuhr: 100~240V 50~60Hz. Leistung: 5V 1A
Empfohlene Trafo Spezifikation --

Energiezufur: 100~240V 50~60Hz. Leistung: 5V 2A

Achtung: Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahren. Enthalt
verschluckbare Kleinteile. Erstickungsgefahr.

Entspricht EN: RSS-210
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MINIMUM TRANSFORMER SPECIFICATION - INPUT:
100~240V 50~60HZ. OUTPUT: 5V 1A

RECOMMENDED TRANSFORMER SPECIFICATION -- INPUT:
100~240V 50~60HZ. OUTPUT: 5V 2A
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|T Conservare limballaggio, contiene informazioni importanti.

Questo dispositivo & conforme alla sezione 15 delle normative
FCC. L'operazione e soggetta alle seguenti due condizioni: (1)
guesto apparecchio potrebbe non provocare interferenze

annose, e (2) questo apparecchio deve accettare qualsiasi
interferenza ricevuta, inclusa quella interferenza che potrebbe
causare operazioni indesiderate.

Le batterie ricaricabili devono essere ricaricate esclusivamente
da adulti o da bambini di eta maggiore agli 8 anni.

Il giocattolo pud essere utilizzato esclusivamente con un
trasformatore per giocattoli.

Il trasformatore non & un giocattolo.

Il giocattolo deve essere collegato esclusivamente ad @

apparecchiature di Classe Il contrassegnate dal relativo simbolo.
E necessario controllare regolarmente il trasformatore/I'unita
di ricarica (non in dotazione) per evitare eventuali pericoli. Nel
caso in cui siano presenti danni al cavo, alla spina, e ad altre
parti accessibili, il giocattolo non deve essere utilizzato fino alla
riparazione del danno.

Requisiti minimi del trasformatore --

Input: 100~240V 50~60Hz.  Output: 5V 1A

Requisiti consigliati del trasformatore --

Input: 100~240V 50~60Hz.  Output: 5V 2A

Dichiarazione di Conformita RSS-210:

Questo dispositivo & conforme agli standard RSS esenti da
licenza di Industry Canada.

L'operazione & soggetta alle seguenti due condizioni:

(1) questo apparecchio potrebbe non provocare interferenze,
e (2) questo apparecchio deve accettare qualsiasi interferenza,

inclusa quella interferenza che potrebbe causare operazioni
indesiderate.the device.
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N L Bewaar de verpakking om productinformatie altijd te kunnen
raadplegen.

Dit apparaat functioneert volgens de richtlijnen van deel 15

van de FCC Regels. Het gebruik is onderhevig aan de volgende
voorwaarden: (1) Het apparaat mag geen schadelijke problemen
veroorzaken en (2) het apparaat dient elk probleem te kunnen
weerstaan, ook problemen die ongewenste verrichtingen
kunnen veroorzaken.

Oplaadbare batterijen mogen alleen door volwassenen of door
kinderen ouder dan 8 jaar opgeladen worden.

Het s?eelgoed mag alleen gebruikt worden met een
transformator voor speelgoed.

De transformator is geen speelgoed.

Het speelgoed mag alleen worden aangesloten aan een @
apparaat met het symbool Klasse Il worden aangesloten.

De transformator/oplaad unit (niet inbegrepen) dient
regelmatig te worden onderzocht op mogelijke mankementen.
Bijv. schade aan de kabel of stekker of andere delen. In het
geval van schade, dient het speelgoed niet te worden gebruikt
totdat de schade is verholpen.

Minimum transformator specificatie -
Input: 100~240V 50~60Hz.  Output: 5V 1A
Aanbevolen transformator specificatie:
Input: 100~240V 50~60Hz.  Output: 5V 2A
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DA Emballagen skal opbevares, da den indeholder vigtige
oplysninger.
Genopladelige batterier ma kun oplades af voksne eller af barn
der mindst er fyldt 8 ar.

Legetgjet ma kun bruges med en transformer til legetg;.
Transformeren er ikke et legetgj.

Legetgjet ma kun veere forbundet til klasse Il udstyr,
der er forsynet med symbolet.

Transformeren/ladeenheden (medfﬂ\Eer ikke) ber regelmaessigt
undersages for mulige farer, sasom skader pa kablet eller
ledningen, stikket, kabinettet fra andre dele, og i tilfeelde af en
sadan skade, ma legetajet ikke anvendes, fer skaden er blevet
fiernet pa beherig vis.

Minimal transformer specifikation --

Input: 700~240V 50~60Hz. Output: 5V 1A

Anbefalet transformer specifikation --

Input: 100~240V 50~60Hz. Output: 5V 2A

Legetgjet er ikke beregnet til bern under 3 ar.

PT Guardar o instrugdes para referéncia futura pois contém
informagdo importante

Este dispositivo estd em conformidade com a Parte 15 das
Normas da FCC.

A operagao estd sujeita a estas duas condicdes: (1) este
dispositivo ndo pode ocasionar interferéncia pre#'udicial,
e (2) este dispositivo deve aceitar qualquer interferéncia
recebida, inc?usive interferéncias que possam causar uma
operagdo indesejada.

Este equipamento foi testado e é comPativel com os limites
estipulados para um dispositivo digital de Classe B, segundo o
Artigo 15 das Regras da FCC.

As baterias sdo pequenos objetos. - As pilhas devem ser
inseridas por adultos ou criangas com mais de 8 anos.

O brinquedo deve ser utilizado apenas com um transformador
para brinquedos.

O transformador ndo é um brinquedo.

O brinquedo sé pode ser ligado a dispositivos @
de classe Il com o simbolo.

Examine com regularidade que ndo existe avarias nas ligacdes,
encaixes ou outraspartes.Em caso de avaria ndo se deve utilizar
o brinquedo com o comando de transmissao até que a avaria
seja reparada.

Transformador de especificagdo minima - de entrada: 100 ~
240V 50 ~ 60 Hz. Saida: 5V 1A

Especificacdo transformador recomendada - entrada: 100 ~
240V 50 ~ 60 Hz. Saida: 5V 2A

Este aparelho estd marcado com o simbolo da triagem selectiva
relativa aos residuos de equipamentos eléctricos e electrénicos.
Isso significa que este produto deve ser abranfido por um
sistema de colecta selectiva de acordo com a directiva europeia
2002/96/CE para que possa ser reciclado ou desmantelado a
fim de reduzir qualquer efeito sobre o ambiente. Para mais
informagGes, pode contactar as suas entidades locais ou
regionais. Os produtos electrénicos que ndo tenham sido
abrangidos por uma triagem selectiva sdo potencialmente
perigosos para o ambiente e a satide humana em virtude da
presenca de substancias perigosas.

FIN Sailyta pakkaus, silla se sis. arkeaa tietoa.

Vain aikuiset tai vahintaan 8-vuotiaat lapset saavat ladata
uudelleenladattavat paristot.

Lelua saa kayttaa vain leluille tarkoitetulla muuntajalla.
Muuntaja ei ole lelu.

Lelu voidaan kytkea ainoastaan luokkaan Il kuuluvaan
laitteeseen, jossa suojausluokan merkinta on nakyvilla.

Muuntad'a-llataus ksikko ( ei sisally pakkaukseen) tulee tarkistaa
saannéllisesti mahdollisten vaaratilanteiden varalta. Vaaran
voivat aiheuttaa esimerkiksi viallinen kaapeli, johto, pistoke, tai
viallinen kotelo. Mikali tallaisia viallisuuksia ilmenee, ei lelua saa
kayttaa ennen kuin vika on poistettu. @
Muuntajan vahimmaisvaatimukset --

Tulojannite: 100~240V 50~60Hz. Lahtojannite: 5V 1A
Muuntajan suosituksen mukaiset vaatimukset --

Tulojannite: 100~240V 50~60Hz. Lahtojannite: 5V 2A

Lelu ei ole tarkoitettu alle 3-vuotiaille lapsille.

S\/ Foérpackningen méste sparas da det innehaller viktig
information.

Uppladdningsbara batterier far endast laddas av vuxna eller av
barn som ar minst 8 ar.

Leksaken far endast anvandas med transformator for leksaker.
Transformatorn ar inte en leksak.

Leksaken far endast bli kopplad till utrustning som
bér Class Il-symbol. IE‘

Transformatorn/Laddstationen(ej inkluderad) ska regelbundet
undersokas efter potentiell fara, som till exempel skadad
kabel, uttag eller holje till andra delar, vid sddana skador far ej
leksaken anvandas tills dess att skadan ar lagad.

Minimumspecifikationer fér transformator
Input: 100~240V 50~60Hz.

Output: 5V 1A

Rekommenderade transformatorspecifikationer
Input: 100~240V 50~60Hz.

Output: 5V 2A

Leksaken &r ej avsedd for barn under 3 ar.

NO Emballasjen ma tas vare pa da den inneholder viktig infor-
masjon.

Oppladbare batterier skal kun settes inn av voksne eller barn
som er minst 8 ar.

Leketoyet skal kun brukes sammen med en transformator som
er beregnet for leketay.

Transformatoren er ikke et leketay.

Leketgyet skal kun kobles til klasse Il-utstyr
med falgende symbol. @

Transformatoren/laderen (ikke inkludert) ma jevnlig undersgkes
for mulige farer, som for eksempel skade pa IJKabeIen eller
ledningen, stepselet eller andre deler, og i tilfelle en slik skade
ma leketoyet ikke brukes fer skaden er reparert.

Minimum spesifikasjoner pa transformator -
Inngang: 100~240V 50~60Hz. Utgang: 5V 1A
Anbefalte spesifikasjoner pa transformator -
Inngang: 100~240V 50~60Hz. Utgang: 5V 2A
Leketayet er ikke beregnet for barn under 3 ar.

ECEDR



EE Hoia pakend alles, sest see sisaldab vajalikku informatsiooni. RU

Laetavaid akusid vdivad laadida ainult taiskasvanud vai
véhemalt lile 8 aastased lapsed.

Selle ménguasjaga véib kasutada vaid manguasjadele sobivat
voolulaadija.

Voolulaadija ei ole méanguasi.

Ménguasja voib (ihendada ainult Il klassi seadeldistega IE‘
millel on vastav simbol.

Voolulaadija (ei ole komplektis kaasas) tuleb regulaarselt
kontrollida ohtlike olukordade valtimiseks nagu: vigane kaabel
/ juhe voi Eis_ti&_x Sellise ohu iimnedes ei tohi manguasja enne
kasutada kui viga on kdrvaldatud.

Laadija spetsifiaktsioon --

Sisepinge: 100~240V 50~60Hz.

Valjundpinge: 5V 1A

Voolutrafo spetsifiaktsioon --

Soovitatav sisepinge100~240V 50~60Hz.

Soovitatav valjundpinge: 5V 2A

See manguasi ei ole mdeldud alla 3 aastastele lastele.

P Opakowanie i instrukcje nalezy zachowac ze wzgledu na zawarte
informacje.

To urzadzenie jest zgodne z czescig 15 przepiséw FCC.
Eksploatacja wymaga spetnienia nastepuj%cych dwoch
warunkow: (1) urzgdzenie nie moze powodowac szkodliwych
zaktécen oraz (2) urzadzenie musi akceptowac wszelkie
odbierane zaktdcenia, wtacznie z zaktoceniami, ktére mogg
powodowac niepozadane dziatanie.
Akumulatory powinny by¢ tadowane przez osoby doroste lub
dzieci powyzej 8 roku zycia.
Zabawka moze by¢ uzywana jedynie z tranformatorem dla
zabawek.
Tranformator nie jest zabawka.
Zabawka moze b)éc’ podtaczona jedynie do urzadzen klasy Il IE‘
opatrzonych symbolem.
Transformator / jednostka hgdujgca (niezawarta w zestawie)
nalezy regularnie sprawdzac pod katem potencjalnego
zagrozenia, takiego jak uszkodzenia kabla lub przewodu,
wtyczki, obudowy innych czesci. W przypadku stwierdzenia
uszkodzenia, zabawki nie nalezy uzyac do czasu usuniecia
uszkodzenia.
Minimalna specyfikacja transformatora
Wejscie: 100 ~ 240V 50 ~ 60Hz. Wyjscie: 5V 1A.
Zalecana specyfikacja transformatora
Wejécie: 100 ~ 240V 50 ~ 60Hz. Wyjscie: 5V 2A
EL H ouokeuacia va pUAGoTETaL yLaTi TIEPLEXEL CNUAVTLKEG TIANPOPOPLES.
AUTH N GUOKEUT) CUPHOPPWVETAL [IE TO Ms’po%]S TWwV Kavoviopwy |
FCC. H Aettoupyla umtokeLtal oTLg akoAouBeg 600 ouvBrikeg: (1) autr
n ouokeun 8¢ PMopel va TipokaA&oeL emBAaBn apepBoAn, Kat (2)
aUTH N CUOKEUN TIPETIEL VA ATTOSEXETAL OTIOLAdNTIOTE TIAPEHBOAN
AnBEeL, ep\apBavopgvng TtapepBoAfg TTou PTopel va T(pOKaAeoEeL
averBupntn Aettoupyia.
OL emavapopTI{EpeVEG pTatapieg va poptigovtat POvo armod eVAALKEG f
amo MatsLAa TOUAAYLOTOV 8 ETWV Kal TIavw.
To mapov matxvist pEMEL va xprnotyoroteitat pévo pe
HETAOYNHATLOTEG yia Ttatxvisia.
O petaoxnpatLotrg Sev stvat atyvist.
To apov mayvidy, mpémel va cuvséetat pdvo cuakeugg Class Il mou IE‘
(PEPOUV aUTO TO oupgoi\o.
o gop;totfl (Aey mep\apBaveTal) Ba TIPEMEL Va EAEYXETAL YL TO
Tiavég B)\acﬁsc OTWG yo*gpura 070 KaAwALo TtpLv xphotyorownBei, o
TepimTwaon 1ou BpeBel BAAPN Sev Ba TIPETEL VA TOV XPNOLUOTIOLOTE
HE TO OTUAO £wG OTOU €TILELOPOWBEL.
EAGyLOTEG TIPOSLAYPAPES POPTLOTH -
Elco80g: 100~240V 50~60Hz ‘EE0S0G: 5V 1A
MpoTEWOpEVEG TIPOSLAYPAPES POPTLOTH -
Eloo80g: 100~240V 50~60Hz ‘EE0S0G: 5V 2A

CoxpaHuTe ynakoBKy, Tak Kak OHa COAEPXKUT BaXHYIO MHGOPMALIMIO.
3apsazKy akKymynsTOPHbIX 6aTapen HEO6XOAVMO MPOV3BOANTH
B3DPOC/BIMU WA pebeHKoM CTaplue 8 neT.

V|rprJKa AOJKHA NCNONb30BaTbCA TO/ILKO C CeTeBbIM afanTepom Ansa
vrpyLek (He BXOAUT B KOMMAEKT).

CeTeBoii ajantep He ABASETCS NMPYLIKON.

MrpyLLIKy MOXHO NOAKOYaTh TONLKO K 060pyAoBaHmio Il knacca ¢ IE'
cmBoNOM. (Square symbol squared)

CeTeBoii agantep Heob6X0AMMO perynspHoO NpoBepsTb Ha Hanuune
noTeHLWaNbHOW 0NacHOCTY, HanpuMep NoBpexAeHs kabens nnm
LIHYPa, BUAIKY, KOPMyca 1 APYrvix YacTeid. ECiv Bbl HaLLAW Takoe
noBpeX/eHVe NCM0b30BaTk aZlanTep Hesb3s, [0 yCTpaHeH s
He/0CTaTKoB.

MuHVManbHble TpeboBaHWs K ajanTepy:
BxoaHoe HanpsxeHue: 100 - 240B 50-607y,
BbixogHoe HanpsbxeHue: 5B
PekomeHzyemble NapameTpbl agantepa:
BxogHoe HanpsbkeHve: 100 - 240B 50-600y,
BbIxogHoOe HanpsxeHue: 5B 2A

Tak e 3apaaKy MOXHO Npon3BoAnTe oT USB pasbema Ballero
ZlOMaLLHEro KOMMbloTepa UK HoyToyka.

Bce TpaHCchopmaTopbl 6e30MacHOCT UK 3apsiHble YCTPOICTBa,
ncnosib3yemble B WrpyLLKe, JOMKHbLI PerynsipHo nojsepratbes
KOHTPOJIO AN BBISIBNIEHNS1 BO3MOXHBIX Heronazgok, Hanpumep,
noepexaeHue kabens, NpoBOAA, PO3€TKM, KOpryca Wau Apyrix
Yacreii.

B cnyyae nospexzaeHns He NCnoab3oBaTb WUrPyLLUKY, Moka OHa
He 6yJeT AO/XHBLIM 06pa3oM OTPEMOHTUPOBaHA. Virpylika He
npejHasHaveHa Ans AeTelt mnajwe 3 neT. Mrpyika omkHa
VCNOb30BaThCs TOLKO C peKOMeHA0BaHHbLIM TpaHCGOpMaToOpoOM.
TpaHcpopmaTop - 3T0 He UrpyLUKa.

Ecnm vrpylwky MOXHO MbiTb BOAOWA, N3 Hee HeobXxoanmo
BbITAWWTL TPaHCPOPMATOp Nepej Tem,

Kak MpucTynaTh K MbITbr Urpylku. OnacHo! Heuenesoe
1Cnonb30BaHVe TpaHCGOpMaTopa MOXET CTaTb NPUYMHON
3N1eKTPOLLIOKA.

B cnyvae MoBpeXAeHNs WHypa NuTaHng, HEOG)&OAMMO 3aMeHUTb
€ro Ha aHafIor1yYHbI Kabesib AV CrelnanbHbIVi KOMNNeKT y
V3roTOBUTENS WU B OTAeNe NOCNeNPOAAXHOro 06CyXMBaHNS.

Bo v36exaHvie onacHoCTY, B ClyYae NoBpexAeHUs LHypa
NUTaHKs, HEO6X0AMMO 3aMeHITh ero C oTAe/e NocNenpoAaXHOro
06CNYXMNBaHWA NN Y CMeLyanucTa COOTBETCTBYIOLLel KBanmbukaumu.
LLHYp NTaHUs He MOXET 6bITb 3aMeHeH; eC/IN OH NOBPEXAEH,
npubop cnejyeT BbIGPOCUTE.

JeTi, NIOAN C OrpaHNYeHHbIMY GU3NUECKUMU, CEHCOPHBLIM AN
WHTeNNEeKTyaNbHbIMV CNOCOBHOCTAMMU,

a Takxe 1La, He MefoLLI e COOTBETCTBYIOLLMX 3HaHU 1

OnbITa, He 0/IXXHbI UCMONb30BaTh YCTPOCTBO, 38 UCKIOUEHIEM
CNydaes, KOrja 3a HIMV BeAeTCs HabloAeHNe U UM AakoTcs
HEOBXOANMbIE YKa3aHWS.

Cneaute, 4TO6bI €TV He UrPavi C yCTPOACTBOM.

Mepes Tem, kak BbI6POCUTL MPUBOP, HEOBXOANMO BbIHYTL U3
Hero akkyMynsaTop.

Mepey Tem, Kak BbIHYTb akkyMyaSTOP, HEO6X0AUMO OTKIOUNTE
YCTPOMCTBO OT CeTN.

TR

Uzerinde énemli bilgiler bulundugu icin ambalaj saklanmalidir.

Bu cihaz FCC Kurallarinin 15. bélimd ile uyumludur. Bu durum
iki sarta baglidir: (1) bu cihaz zararl enterferansa neden olmaz
ve ?2) bu cihaz istemsiz islemlere sebep olabilecek herhangi bir
enterferansi kabullenir.

Degi;tin’lebw’lirpil\er sadece yetiskinler ve 8 yas Uzeri ¢ocuklar
tarafindan sarj edilmelidir.

Bu oyuncak sadece oyuncaklar icin kullanilan déntistartictler
ile kallaniimalidir.

Donusturtict bir oyuncak degildir.

Bu oyuncak sadece 2.Sinif sembolii taslyan ekipmanlarla IE‘
kullanilmalidir.

DénUftUrUcU@arj Unitesi (Kutudan Cikmaz) kablo, fis vey baglanti
noktal i
durumunda tamir edilene kadar kalem kullanilmamalidir.
Minimum dénustirici ézellikleri --

Giris: 100~240V 50~60Hz. Cikis: 5V 1A

Tavsiye edilen dontstiruct ozellikleri --

Giris: 100~240V 50~60Hz. Cikis: 5V 2A

U 36epiraiite ynakoeky, Tak ik BOHa MiCTUTb BaxnBy iHpopMaLyito.

SK

1) Lleii NnpucTpiii He MoXe BUKNMKATV HeAOMYCTVMUX NEPELLIKOA.

2) Uelt npucTpili NoBUHEH NpuiiMaTu 6yab-aki Nepelukoaw, aki
H_aAXO,qFlTb, B TOMY YNCAI TI, AKI MOXYTb BUKAVKaTL HeeaXaHy
AIANbHICTb.

EaTapeMKm, L0 nepeAsapaAxatoTbCs, MakThb 3apampKaTnca Tineku

J0POC/IO0 NIOANHOK abo AUTVHOI BIKOM He MeHLLe 8 pokiB.

Irpalika Ma€ BUKOPUCTOBYBATUCA TiflbKM 3 TPAHCHOPMATOPOM st

irpaLuok.

TpaHcpopmaTop He € irpaLlkoro. @

IrpaLLKy MOXHa NigkntoYaTy Tinbku A0 06nagHaHHs knacy Il i3
CUMBO/IOM.

TpaHcdopmaTop/3apaaHUA NPUCTPIN (He BXOAATL A0 KOMMNEKTY)
MOBVHHI PErynsApHO NepeBipsATUCS Ha NOTEeHLiiHY HeGe3neky,

Hanpuiknag, NOLIKOZXeHHs Kabesto abo LHypa, Terncens, Kopryca
Ta HLWVX YaCTVH. KO B 3HANLLAM Take MOLIKOXEHHS, irpalka He
MOBVHHa BUKOPVCTOBYBATHCS, NOKM BCi HeA0NIKM He BYAYTh YCyHEHi.

MiHiManeHi BUMOrn Ao TpaHcpopmaTopa -
BxigHa Hanpyra: 100~240B 50 ~ 60Iy.

BuixigHa Hanpyra: 5B

PeKoMeHz0BaHi napameTpu TpaHcpopmaTopa -
BxiaHa Hanpyra: 100~240B 50~60rw.

BuxigHa Hanpyra: 5B 2A

Balenie prosim uchovajte, kedZe obsahuje déleZité informacie.

Toto zariadenie je v stlade s ¢astou 15 pravidiel FCC. Prevadzka
podlieha tymto dvom podmienkam: (1) toto zariadenie nesmie
SE@sobovat' Skodlivé rusenie a (2) toto zariadenie musi akceptovat
akékolvek vonkajsie rudenie vratane rusenia, ktoré moze sposobit
neZiaduce prevadzku.

Nabijacie batérie sa m6zu nabijat dospelou osobou, alebo osobou,

ktora ma miniméaline 8 rokov.

Hracka sa moZe byt pouzivana jedine s transformatorom na hracky.

Transformator nie je hracka.

Hracka moze bgt‘ Fripojenéjedine k zariadeniu triedy Il
oznacenej symbolom.

Transformator / nabijacia jednotka (nie je sucastou balenia), by sa mali
a nebezpecenstvu, ako
je poskodenie kabla alebo zastrcky, krytu, alebo inych casti. V pripade
takéhoto poskodenia sa hratka nésmie pouZivat, pokial sa takato Skoda

byt pravidelne kontrolovat kvoli potencidlnemu

nie je riadne odstranena.

Minimélna $pecifikacia transforméatora
Vstup: 100 ~ 240V 50 ~ 60Hz. Vystup: 5V 1A
Odporucana Specifikécia transformatora
Vstup: 100 ~ 240V 50 ~ 60Hz. Vystup: 5V 2A

arindaki zedelenmeler sonucu olusabilecek potansiyel tehlike
riskine karsi dtizenli olarka kontrol edilmelidir. Béyle bir zedelenme
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HU

cs

Tartsd meg a csomagolast kés6bbi referencia céljabol.

Az eszkoz megfelel az FCC szabélyok 15 részével. Hasznélat
feltétele: (1) nem okozhat artalmas interferenciat és (2) az
eszkozni Grnie kell interferenciét, beleértve, olyat, amely nem
kivant miikodést okozhat.

Ujratoltheté elemeket cseréje kizarolag felnétt, vagy gyermekek
legalabb 8 éves kortdl, végezze.

A jatékot nem szabad mas toltével hasznalni.

A toltdé nem jaték.

A jatékot kizarolag Class Il jellel jeldlt eszkdzokhoz @
szabad csatlakozni.

A toltot (nem tartozéka), rendszeresen kell ellenérizni esetleges
veszélyekre, példaul sérilt kabel, dugd, lezart részek, és ha van
sérilés, nem szabad hasznalni ami a sertilés nincs javitva.
Minimum téIté: bemenet:

100~240V 50~60Hz. Kimenet 5V 1A

Javasolt t6lté: bemenet:

100~240V 50~60Hz. Kimenet 5V 2A

Baleni prosim uschovejte, protoZe obsahuje dllezité informace.
Toto zafizeni je v souladu s ¢asti 15 pravidel FCC. Provoz
podléha témto dvéma podminkam: (1) toto zafizeni nesmi
zplsobovat Skodlivé ruseni a (2) toto zafizeni musi akceptovat
jakékoli vnéjsi ruSeni veetné ruseni, které maze zpGsobit
nezadouci provoz.
Nabijeci baterie se mohou nabqet dospélou osobou, nebo
osobou, kterd ma minimalné 8 let.
Hratka se m{ize byt pouzivana jediné s transformatorem
na hracky.
Transformator nenf hracka.
Hracka muzZe byt pripojena jediné k zafizeni tiidy II @
oznacené symbolem.
Transformator / nabijeci jednotka (neni soucasti baleni), b

e mély byt pravidelné kontrolovat vzhledem k potencialnimu
nebezpedi, jako je poskozeni kabelu nebo zastrcky, krytu nebo
jinych casti. V pripadé takového poskozeni se hracka hesmi
pouZivat, pokud se takova Skoda neni Fadné odstranéna.
Minimalni specifikace transformatoru
Vstup: 100 ~ 240V 50 ~ 60Hz. Vystup: 5V 1A
Doporucena specifikace transformatoru
Vstup: 100 ~ 240V 50 ~ 60Hz. Vystup: 5V 2A

RO Pastrati ambalajul deoarece contine informatii importante.

Acest aparat este fn conformitate cu Partea 15 a Regulilor
FCC. Functionarea este supusa urmatoarelor doua conditii:

(1) Acest aparat nu poate cauza interferente daunatoare si (2)
acest aparat trebuie sa accegte orice interferenta receptionatd
inclusiv interferente care pot cauza o functionare nedorita.
Bateriile trebuie sa fie incarcate de catre adulti sau de acatre
copii cu varsta de peste 8 ani.

ucdria poate fi utilizata numai cu un transformator pentru
Jucarii.
Transformatorul nu este o jucarie.

Jucéria poate fi conectata numai la dispozitive din clasa IE‘
a ll-a care poarta simbolul.

Transformatorul/unitatea de incarcare (nu este inclusa)
trebuie sa fie verificate in mod regulat sub aspectul pericolelor
potentiale, cum ar fi deteriorarea cablului sau cordonului,
stecherului, carcasei, In cazul constatarii unei asemnea
deteriorari, jucaria nu poate fi utilizata pana la eliminarea
defectului iIn mod corespunzator.

Specificatii minime pentru transformator:

Intrare: 100 ~ 240V 50 ~ 60Hz. lesire: 5V 1A

Specificatii recomandata pentru transformator:

Intrare: 100 ~ 240V 50 ~ 60Hz. lesire: 5V 2A

S| EmbalaZo je potrebno shraniti, saj vsebuje pomembne
informacije.

Baterije za ponovno polnjenje smejo ugtlurabljati samo odrasle
j et.

osebe ali otroci z minimalno starostjo

Igraca se sme uporabljati le s pretvornikom za igrace.
Pretvornik ni igraca.

Igraca se lahko prikljuciti le na

opremo oznaceno z oznako Class Il

Pretvornik/enoto za polnjenje (ni vkljucena) je potrebno redno

preverjati glede moznih nevarnosti, kot so poskodbe kabla ali
Zice, vtikaca ali drugih delov in v primeru take Skode, se igrace
ne sme uporabljati, dokler se Skoda ustrezno ne odstrani.

Minimalne zahteve za pretvornik -

Vhod: 100 ~ 240V 50 ~ 60Hz. Izhod: 5V 1A
Priporocena vrednosti za pretvornik -
Vhod: 100 ~ 240V 50 ~ 60Hz. Izhod: 5V 2A

HR Pakiranje trebate zadrZati buduci da sadrZi vazne informacije.

Punjive baterije trebgju koristiti samo odrasle osobe ili djeca s
najmanje navrsenih 8 godina.

Igracka se moZe koristiti samo s transformatorom za igracke.
Transformator nije igracka.

Igracku treba povezati samo s

opremom oznacenom s oznakom Class II.

Transformator/jedinicu za punjenje (nije ukljucena) treba
redovite progledavati zbog mogucnosti od stvaranja Stete kao
Sto su oStecenje kabela, utikaca ili drugih dijelova te u slucaju
takvog oStecenja igracka se ne smije koristiti dok se oStecenje
ne popravi.

Minimalni zahtjevi transformatora --

Ulaz: 100~240V 50~60Hz.  Izlaz: 5V 1A

Preporucene vrijednosti transformatora --

Ulaz: 100~240V 50~60Hz.  Izlaz: 5V 2A

SR Sacuvajte pakovanje sa obzirom na to da sadrzi

vazne informacije.

Baterije na pungenje treba da koriste samo odrasle osobe ili
deca starija od 8 godina.

Igracka moze da se koristi samo sa transformatorom za igracke.
Transformator nije igracka.

Igracka treba da se poveZe samo sa

opremom sa oznakom klasa Il (Class II.)

Transformator/jedinica za punjenje (nije ukljucena) treba da se
redovno Erggleda zbog moguce opasnosti kao Sto je oStecenje
kabla, utikaca ili drugih delova, i u'slucaju takvog oStecenja
igracka ne sme da se koristi dok se ostecenje ne popravi.

Minimalni zahtevi transformatora --
Ulaz: 100~240V 50~60Hz. Izlaz: 5V 1A
Preporucene vrednosti transformatora --
Ulaz: 100~240V 50~60Hz. Izlaz: 5V 2A

ECEDR



* EN Colors may vary FR Les couleurs peuvent varier ES Los colores pueden variar
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